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摘要(译)

一种在二维或三维数字图像中跟踪物体边界的位置和速度的方法，特别
是在回波描记图像中，包括以下步骤：获取移动组织或移动物体的至少
两个连续超声图像帧的序列。及时隔开一定的时间间隔;至少在所获取的
图像帧序列的第一图像帧上自动或手动地定义移动的组织或对象的边界
的特定数量的参考点;通过估计所述图像帧序列的至少一个后续图像帧中
的边界的参考点的新位置，自动跟踪所述至少一个后续帧中的移动组织
或对象的边界。基于所获取的图像帧序列的超声图像数据，在所述图像
帧序列的所述至少后续图像帧中的参考点。在本发明中，所获取的图像
帧序列是连续B模式灰度超声图像的序列;在第一帧上，手动或通过自动
边界检测算法绘制边界线。手动或自动绘制的边界线的原始像素轨迹随
着时间的推移，即在至少一个后续图像帧中，通过在第一个或第一个像
素的轨迹中搜索下一个图像帧中的像素轨迹的最大似然性。通过分析所
述像素轨迹附近的图像像素，及时地显示前一图像帧。
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