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摘要(译)

提供了用于利用来自体积渲染的深度进行3D打印的系统和方法。可以基
于在医学成像期间（例如，基于超声成像期间的回波超声信号）获得的
一个或多个体绘制图像和/或与其对应的体积数据集来生成三维（3D）网
格数据。生成3D网格数据可以包括计算多个深度值，其中每个深度值对
应于体积医学成像数据集中的特定体素。 3D网格数据可以被配置为使得
能够产生一个或多个体绘制图像中的一个或多个对象和/或结构的物理体
积表示。因此，3D网格数据可以用于3D打印。例如，可以基于3D网格
数据生成3D打印数据。可以基于预定义的3D打印标准或文件格式来配置
和格式化3D打印数据。
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