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摘要(译)

根据采集超声参数值自动设置或调整渲染质量参数值。基于采集质量自
动选择渲染质量，例如为较慢的采集提供更高质量或质量的渲染。为两
个以上的不同质量设置提供两种以上的渲染状态。例如，提供不同的质
量设置用于流式传输（非重复的正在进行的渲染），操纵（渲染图像的
编辑），冻结和动画状态（重复或循环渲染）。由于冷冻状态受处理时
间的限制较少，因此可以以最高质量或质量来呈现冷冻状态。渲染具有
两个不同的采样密度变量，例如面内或XY采样密度和观察方向或z采样
密度。分离可以允许在图像质量和性能之间进行更通用的权衡。布尔值
flag指示是否要使用自适应采样算法，和/或阈值控制插值。少于所有像
素或平面内空间位置用于沿观察方向渲染。在两个或更多个渲染像素之
间提供很小差异的情况下，可以插入其间的一个或多个像素而不是渲
染。布尔标志指示是否要使用自适应插值。阈值指示可以接受以避免渲
染并提供插值的像素值之间的差异量。通过基于活动显示布局或基本上
同时显示的图像数量改变两个或更多个渲染质量参数，可以找到渲染图
像质量和速度之间的最佳折衷。
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