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(54) 바이오피드백 센서가 부착된 가상 현실 영상 제시 장치

요약

본 발명은 가상 현실 영상 제시 장치에 관한 것으로서, 특히 바이오피드백 센서가 부착된 가상 현실 영상 제시 장치에 
관한 것이다.

본 발명은 가상 현실 체험자의 정신 상태 또는 두뇌 집중력 상태를 측정하여 피드백하는 바이오피드백 뇌파 센서와, 가
상 환경에서 사용자의 3차원 위치를 측정하는 머리 추적 장치(head tracker) 및 3차원 사운드 발생 장치를 머리 부착 
디스플레이 장치 또는 데스크탑형 가상 현실 구현을 위한 셔터 글래스에 함께 장착시켜 제작함을 특징으로 한다.
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본 발명은 뇌파 측정 장치, 사용자의 3차원 위치를 검출하는 머리 추적 장치 및 머리 부착 디스플레이 장치 또는 셔터 
글래스를 하나의 유닛트에 장착함으로써, 사용자는 간편하게 착용하여 가상 현실을 체험할 수 있으며, 제작자는 비용 
또한 저렴하게 제공할 수 있다.

대표도
도 2

색인어
가상 현실, HMD, 셔터 글래스, 머리 부착 디스플레이 장치, 머리 추적 장치.

명세서

도면의 간단한 설명

도1은 본 발명에 따른 가상 현실 영상 제시 장치의 일 실시예로서, 가상 현실 머리 부착 디스플레이 장치의 구성 요소를 
나타낸 도면.

도2는 본 발명에 따른 가상 현실 영상 제시 장치의 일 실시예로서, 가상 현실 머리 부착 디스플레이 장치의 적용례를 나
타낸 도면.

도3은 본 발명에 따른 가상 현실 영상 제시 장치의 일 실시예로서, 셔터 글래스의 적용례를 나타낸 도면.

< 도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명>

100 :뇌파 측정 장치

200 :머리 부착 디스플레이 장치

300 :머리 추적 장치

400 :사운드 발생 장치

500 :셔터 글래스

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 가상 현실 영상 제시 장치에 관한 것으로서, 특히 바이오피드백 센서가 부착된 가상 현실 영상 제시 장치에 
관한 것이다.

최근 들어 대두하기 시작한 가상 환경 기술(Virtual Reality; VR)은 사용자로 하여금 컴퓨터가 만든 세계에 몰입하여 
시각, 청각 및 촉각을 통하여 컴퓨터와 상호작용 하도록 하는 테크놀로지이다. 가상 환경은 컴퓨터 그래픽과 다양한 디
스플레이, 그리고 입력 테크놀로지들이 통합 외에도 사용자에게 존재감 또는 몰입을 제공한다는 점에서 기존의 전통적
인 디스플레이와는 구분이 된다.

이러한 가상 현실 영상 제시 장치의 수단으로서, 머리 부착 디스플레이 장치 (Head Mounted Display; HMD)와 셔터 
글래스(shutter glass)가 사용되고 있다. 셔터 글래스는 좌우 눈의 차단을 통하여 모니터 기반의 삼차원 영상을 제공할 
수 있는 장치이다.
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또한, 가상 현실에 있어서 머리 부착 디스플레이 장치(Head Mounted Display; HMD)는 인간으로 하여금 존재감, 몰
입감을 느끼게 하는데 필수적인 장치라 할 수 있다. 머리 부착 디스플레이 장치를 이용한 가상 현실 기술은 게임 등의 
엔터테인먼트(entertainment) 산업에서 그 수요가 점차로 증가하고 있으며, 의료 분야나 교육 분야에서도 정신치료, 
집중력 및 학습력 증진에 이용되고 있다.

또한, 가상 현실과 사용자의 상호작용을 위해 생체 신호 측정이 중요한 기술로 대두되고 있다. 즉, 사용자가 가상 현실
에 몰입해 있을 때, EEG나 MEG, EMG, EKG 등의 생체 신호를 측정하여 각각의 파라미터(parameter)에 따라 가상 
환경과 상호작용 하도록 할 수 있다. 이렇게 생체 신호를 측정해 사용자에게 다시 자극을 주는 기술을 바이오피드백(b
io-feedback)이라 한다.

가상 현실과 뇌파 바이오피드백을 동시에 이용하는 기술은 향후 게임이나 의료 분야에서 폭발적인 수요가 창출될 것으
로 예상되며, 현재 머리 부착 디스플레이 장치와 생체 신호 측정 장치는 각각 세계 유수의 회사에서 우수한 제품이 출시
되고 있다. 그러나, 사용자가 두 장치를 각각 따로 머리에 착용하는데는 많은 시간이 소요되며, 상당한 불편함을 느낄 
뿐만 아니라 두 장치를 각각 구입해야 하므로 비용 또한 만만치 않다.

또한, 사용자의 3차원 위치를 측정하기 위한 3차원 위치 센서, 즉 머리 움직임 추적 장치(head tracker) 머리 부착 디
스플레이 장치에 따로 부착해야 하는 불편함이 있다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 발명의 제1 목적은 바이오피드백과 가상 현실을 동시에 실현할 수 있는 가상 현실 영상 제시 장치를 제공하
는데 있다.

본 발명의 제2 목적은 상기 제1 목적에 부가하여, 뇌파 측정 장치와 머리 추적 장치가 하나로 결합된 가상 현실 영상 제
시 장치를 제공하는데 있다.

본 발명의 제3 목적은 상기 제1 목적에 부가하여, 바이오피드백 뇌파 센서와 머리 추적 장치와 가상 현실 사운드 시스
템 등이 하나의 유닛트에 결합된 가상 현실 영상 제시 장치를 제공하는데 있다.

    발명의 구성 및 작용

    
상기 목적을 달성하기 위하여, 본 발명은 사용자에게 가상 환경을 제공하는 가상 현실 영상 제시 장치에 있어서, 상기 
가상 현실 영상 제시 장치는 헬멧 형태를 구비하고, 상기 헬멧 착용자의 두뇌에서 발생되는 뇌파를 검출하여 상기 가상 
환경을 구동하는 컴퓨터에 전달하되, 상기 헬멧의 내부에 장착되어 상기 헬멧 착용자의 머리에 접촉되는 바이오피드백 
뇌파 센서; 상기 가상 현실을 상기 헬멧 착용자에게 시각적으로 제공하고, 상기 헬멧의 전방부에 장착되어 고정된 작용
점을 기준으로 상하 운동됨으로써 착탈이 가능한 디스플레이 장치; 상기 헬멧 착용자의 상기 디스플레이 장치가 상기 
헬멧 착용자의 시야에 펼쳐지는 가상 현실을 기준으로 하여 움직이는 상대적인 3차원 좌표 이동을 감지하되, 상기 헬멧
의 후방부에 장착되는 머리 추적 장치; 및 상기 헬멧 착용자의 상기 디스플레이 장치에 펼쳐지는 시각적 가상 현실 컨텐
츠와 함께 상기 헬멧 착용자에게 상기 가상 현실에서 들리는 사운드를 들려주되, 상기 헬멧의 측방 양쪽에 설치되어 상
기 헬멧 착용 시에 착용자의 귀에 밀착되도록 장착된 사운드 발생 장치를 포함하는 가상 현실 영상 제시 장치를 제공한
다.
    

이하에서는, 첨부 도면 도1 내지 도3을 참조하여 본 발명에 따른 가상 현실 영상 제시 장치를 상세히 설명한다.

본 발명은 가상 현실 체험자의 정신 상태 또는 두뇌 집중력 상태를 측정하여 피드백하는 바이오피드백 뇌파 센서와, 가
상 환경에서 사용자의 3차원 위치를 측정하는 머리 추적 장치(head tracker) 및 3차원 사운드 발생 장치를 머리 부착 
디스플레이 장치에 함께 하나의 유닛트에 장착시켜 제작함을 특징으로 한다.
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도1을 참조하면, 본 발명에 따른 가상 현실 영상 제시 장치의 구성 요소가 도시되어 있다. 즉, 가상 현실 체험자의 두뇌
에서 발생되는 특수 뇌파를 감지하여 측정하는 뇌파 측정 장치(100)를 구성 요소로 하고 있으며, 뇌파 측정 장치는 알
파파, 베타파, 쎄타파, 에스엠알(SMR)파 등을 감지하는 뇌파 검출 수단과 뇌파 검출 수단이 검출한 다양한 뇌파 신호
를 전기 신호로 변환하여 컴퓨터 시스템에 피드백 전달하는 전기 신호 변환 수단을 포함할 수 있다.

또한, 본 발명의 구성 요소인 머리 추적 장치(head tracker; 300)는 가상 현실 내에서 움직이는 사용자의 3차원 위치
를 파악한다. 또한, 본 발명은 머리 부착 디스플레이 장치(200)와 3차원 입체 음향을 제공하는 사운드 발생 장치(400)
를 포함한다.

도2는 본 발명에 따른 가상 현실 머리 부착 디스플레이 장치의 일 실시예를 나타낸 도면이다. 도2를 참조하면, 본 실시
예는 헬멧 형태를 구비하고 있으며, 헬멧 내부에는 뇌파 센서(100)가 부착되어 있으며, 양측 에 사운드 발생 장치가 장
착되어 있다.

본 발명에 따른 머리 부착 디스플레이 장치(200)는 전방부에 장착되며, 오토바이 헬멧과 같이 아래위로 착탈 이동이 
가능하게 제작될 수 있다. 또한, 에치엠디(200)를 통해 펼쳐지는 가상 현실 내에서 헬멧 착용자의 머리 움직임을 추적
하는 머리 추적 장치(head tracker; 300)는 헬멧의 후방부에 장착되어 사용되어질 수 있다.

도3은 본 발명에 따른 가상 현실 셔터 글래스의 일 실시예를 나타낸 도면이다. 도2를 참조하면, 본 실시예는 헬멧 형태
를 구비하고 있으며, 헬멧 내부에는 뇌파 센서(100)가 부착되어 있으며, 양측 에 사운드 발생 장치가 장착되어 있다.

본 발명에 따른 셔터 글래스(500)는 전방부에 장착되며 착탈이 가능하게 제작될 수 있다. 또한, 셔터 글래스(500)를 
통해 펼쳐지는 가상 현실 내에서 헬멧 착용자의 머리 움직임을 추적하는 머리 추적 장치(head tracker; 300)는 헬멧의 
후에 장착되어 사용되어질 수 있다.

전술한 내용은 후술할 발명의 특허 청구 범위를 보다 잘 이해할 수 있도록 본 발명의 특징과 기술적 장점을 다소 폭넓게 
개설하였다. 본 발명의 특허 청구 범위를 구성하는 부가적인 특징과 장점들이 이하에서 상술될 것이다. 개시된 본 발명
의 개념과 특정 실시예는 본 발명과 유사 목적을 수행하기 위한 다른 구조의 설계나 수정의 기본으로서 즉시 사용될 수 
있음이 당해 기술 분야의 숙련된 사람들에 의해 인식되어야 한다.

또한, 본 발명에서 개시된 발명 개념과 실시예가 본 발명의 동일 목적을 수행하기 위하여 다른 구조로 수정하거나 설계
하기 위한 기초로서 당해 기술 분야의 숙련된 사람들에 의해 사용되어질 수 있을 것이다. 또한, 당해 기술 분야의 숙련
된 사람에 의한 그와 같은 수정 또는 변경된 등가 구조는 특허 청구 범위에서 기술한 발명의 사상이나 범위를 벗어나지 
않는 한도 내에서 다양한 변화, 치환 및 변경이 가능하다.

    발명의 효과

이상과 같이, 본 발명은 뇌파 측정 장치, 사용자의 3차원 위치를 검출하는 머리 추적 장치 및 가상 현실 영상 제공 장치
를 하나의 헬멧에 장착함으로써, 사용자는 간편하게 착용하여 가상 현실을 체험할 수 있으며, 제작자는 비용 또한 저렴
하게 제공할 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

사용자에게 가상 환경을 제공하는 가상 현실 영상 제시 장치에 있어서, 상기 가상 현실 영상 제시 장치는 헬멧 형태를 
구비하고,

상기 헬멧 착용자의 두뇌에서 발생되는 뇌파를 검출하여 상기 가상 환경을 구동하는 컴퓨터에 전달하되, 상기 헬멧의 
내부에 장착되어 상기 헬멧 착용자의 머리에 접촉되는 바이오피드백 뇌파 센서;
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상기 가상 현실을 상기 헬멧 착용자에게 시각적으로 제공하고, 상기 헬멧의 전방부에 장착되어 착탈이 가능한 디스플레
이 장치;

상기 헬멧 착용자의 상기 디스플레이 장치가 상기 헬멧 착용자의 시야에 펼쳐지는 가상 현실을 기준으로 하여 움직이는 
상대적인 3차원 좌표 이동을 감지하되, 상기 헬멧의 후방부에 장착되는 머리 추적 장치; 및

상기 헬멧 착용자의 상기 디스플레이 장치에 펼쳐지는 시각적 가상 현실 컨텐츠와 함께 상기 헬멧 착용자에게 상기 가
상 현실에서 들리는 사운드를 들려주되, 상기 헬멧의 측방 양쪽에 설치되어 상기 헬멧 착용 시에 착용자의 귀에 밀착되
도록 장착된 사운드 발생 장치

를 포함하는 가상 현실 영상 제시 장치.

청구항 2.

제1항에 있어서, 상기 바이오피드백 센서는

상기 헬멧 착용자의 머리에서 발생되는 베타파, 알파파, SMR파, 쎄타파를 포함하는 뇌파를 검출하는 검출 수단; 및

상기 검출 수단이 검출한 다양한 뇌파를 전기 신호를 변환하여 상기 컴퓨터에 피드백 전달하는 전기 신호 변환 수단

을 포함하는 가상 현실 머리 영상 제시 장치.

청구항 3.

제1항에 있어서, 상기 디스플레이 장치는 머리 부착형 디스플레이 장치(HMD) 또는 셔터 글래스 형태인 것을 특징으로 
하는 가상 현실 영상 제시 장치.

도면
도면 1
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