










































专利名称(译) 用于将图像捕获设备与人类用户相关联以用于分析认知表现的方法和系统
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摘要(译)

捕获用于检测认知异常的眼睛运动数据的方法包括：计算机应用程序在
显示器上显示帧，捕获和显示用户的面部和眼睛的视频图像，同时用户
将面部对准框架，捕获和处理面部图像以启动图像眼球运动捕获过程，
在显示器上输出指示并在空间上将指示移动到多个图像中的一个，捕获
每个用户眼睛的视频，以跟踪显示器的指示的位置，每个眼睛的图像包
括巩膜部分，虹膜部分和瞳孔部分，解析视频以确定对应于眼睛位置的
参考图像，在用户观看熟悉的和新颖的图像时捕获用户的眼睛，以及关
联图像。用户使用参考图像观察熟悉的或新颖的图像。
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