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摘要(译)

公开了用于部署与执行游戏程序相关但独立于游戏程序的基于游戏的治
疗的技术。通常，显示器内的游戏内容可以通过视觉治疗内容的叠加来
改进，例如当前情绪或生理状态的视觉指示，以及改变游戏难度的视觉
特征或效果。各种视觉效果可以有效地与第三方游戏内容集成，需要对
执行游戏代码的直接计算访问。例如，诸如调暗，淡化，像素化或模糊
的效果可以独立于当前游戏的视觉内容而在游戏窗口的活动区域内呈
现，但是与当前游戏的视觉内容相关联。这适用于为一系列认知和类似
疾病提供治疗，并允许结合第三方游戏和游戏平台呈现用户特定治疗内
容。
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