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摘要(译)

公开了增强现实（AR）系统，方法和手段。可以估计用户的凝视点，并
且可以使用该凝视点来搜索和呈现信息，例如，与用户正在关注的区域
有关的信息。用户的凝视点可以用于促进或启用可以由用户的视线方向
控制的交互模式和/或用户界面。生物识别技术可用于估计用户的情绪状
态。该估计的情绪状态可以用于呈现给用户的信息。
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