
























































专利名称(译) 人性化优化和培训方法和系统

公开(公告)号 US20160196758A1 公开(公告)日 2016-07-07

申请号 US14/988244 申请日 2016-01-05

[标]申请(专利权)人(译) 骷髅头有限公司

申请(专利权)人(译) SKULLCANDY INC.

当前申请(专利权)人(译) SKULLCANDY INC.

[标]发明人 CAUSEVIC ELVIR
CAUSEVIC ELDAR
KUSTURICA INES
PASCHEL SAMUEL R
DARLING S HOBY
COOK EMILY
NOERTIKER SAMUEL
FIKE KRISTOPHER C
BURTON THOMAS C
WINDT MATTHEW
BISHOP THOMAS

发明人 CAUSEVIC, ELVIR
CAUSEVIC, ELDAR
KUSTURICA, INES
PASCHEL, SAMUEL R.
DARLING, S. HOBY
COOK, EMILY
NOERTIKER, SAMUEL
FIKE, KRISTOPHER C.
BURTON, THOMAS C.
WINDT, MATTHEW
BISHOP, THOMAS

IPC分类号 G09B5/00 A61B5/00 A61B5/0484 A63B24/00 A61B5/0205

CPC分类号 G09B5/00 A63B24/0062 A61B5/02055 A61B5/04845 A61B2503/10 A63B2220/30 A63B2220/40 
A61B2560/0242 A61B5/4803 A61B5/165 A61B5/4836 A61B5/486 A61B5/7415 G06F19/3481 G16H20
/30

优先权 62/099918 2015-01-05 US

外部链接  Espacenet USPTO

摘要(译)

提出了基于所选标准分析个体状态的系统和方法，然后与已建立的基准和预设计划相比，自适应地提供刺激以影响个体的表现。该
方法或系统可以向人类受试者提供音频和/或触觉输入以获得特定的表现状态。音乐或声音选择引擎考虑感觉和环境输入并在&lt;
b&gt; 14 &lt;/ b&gt;处选择适当的音乐或听觉刺激，以达到期望的流动状态。系统的方法可以采用可以与受试者的情绪状态相关的
个人数据的多个测量值。通过操纵传递给个体的刺激，可以在各种计划视野中改善最终表现。

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/e4898f95-d6ad-468e-aba9-61cdcb02fb17
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/056286807/publication/US2016196758A1?q=US2016196758A1
http://appft.uspto.gov/netacgi/nph-Parser?Sect1=PTO1&Sect2=HITOFF&d=PG01&p=1&u=%2Fnetahtml%2FPTO%2Fsrchnum.html&r=1&f=G&l=50&s1=%2220160196758%22.PGNR.&OS=DN/20160196758&RS=DN/20160196758



