










































专利名称(译) 截肢步态能力评估的方法，设备和系统

公开(公告)号 US10537283 公开(公告)日 2020-01-21

申请号 US14/827299 申请日 2015-08-15

[标]申请(专利权)人(译) 卡内基梅隆大学

申请(专利权)人(译) 卡耐基梅隆大学

当前申请(专利权)人(译) 卡耐基梅隆大学

[标]发明人 COLLINS STEVEN H
KIM MYUNGHEE
CHEN TIANJIAN

发明人 CAPUTO, JOSHUA M.
COLLINS, STEVEN H.
ADAMCYZK, PETER G.
KIM, MYUNGHEE
CHEN, TIANJIAN
CHEN, TIANYAO

IPC分类号 A61F2/66 A61B5/08 A61B5/00 A61B5/11 A61H3/00 A61F2/76 A61F2/70 A61B5/145 A61F2/50

CPC分类号 A61B5/08 A61B5/14542 A61B5/6811 A61B5/4851 A61F2/66 A61F2/6607 A61H3/00 A61F2002/763 
A61F2002/7695 A61F2002/7645 A61F2002/701 A61F2002/7675 A61F2002/7625 A61F2002/503 
A61F2002/7635 A61F2/5046 A61F2002/6657 A61F2002/704 A61B5/112 A61B2505/09

代理机构(译) FISH＆RICHARDSON P.C.

优先权 62/070134 2014-08-15 US
62/230046 2015-05-26 US

外部链接 Espacenet

摘要(译)

本发明包括拴系的踝足假体的两个实施例，一个实施例具有单个脚趾以
提供足底屈曲，并且具有两个独立致动的脚趾，其被协调以提供足底屈
曲和内翻-反转扭矩。 设计了一个末端执行器，该对象由受试者佩戴，并
与现有的机外马达和控制硬件集成在一起，以实现高带宽扭矩控制。 该
平台适用于在人体实验中对虚拟设备进行触觉渲染，这可能会揭示改善
平衡的策略或允许对常规假体特征进行比较。 类似的形态对于自主设备
也有效。
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