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摘要(译)

公开了一种交互式游戏系统。该系统包括至少一个传感器，该传感器向
系统传达关于用户的身体，智力，心理，情绪，心理或其他类型的能力
的信息。系统使用该信息来评估残疾的存在和程度，然后实现对游戏环
境的一个方面的改变，从而通过考虑游戏玩家的残疾来优化游戏玩家的
游戏体验。
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