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摘要(译)

一种系统和方法，其中使用生物反馈装置捕获或记录至少一个用户的生
物反馈信息，同时使用至少一个相机捕获或记录其物理属性的信息。两
组信息被发送到计算机，以便以用户选择的样式处理成至少一个信息
流。然后将信息流输出到用户可以使用的至少一个设备，例如（但不限
于）在二维或三维屏幕，电视和监视器上观看，通过虚拟/观看增强现实
设备，在移动设备上查看，使用打印机打印，使用三维模型打印机创
建，使用产品打印服务创建，保存在云上，上传到网站/博客并使用图像
投影仪显示。这种组合的视觉信息流通常采用（除其他之外）实时视频
或静止图像的形式，其显示用户将其生物反馈信息解释为围绕它们的颜
色，绘制到用户的模型上，如投射到用户自身上的颜色，或者作为出现
在用户身体或乐器周围或投射的颜色区域的颜色。
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