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摘要(译)

提供了计算机化的系统，方法，套件和存储用于实现所述方法的代码的
计算机可读介质，以在由AR系统生成的增强现实（AR）环境中与物理对
象进行交互。 一种这样的系统包括：多个神经肌肉传感器，其能够感测
来自用户的多个神经肌肉信号，以及至少一个计算机处理器。 神经肌肉
传感器被布置在用户佩戴的一个或多个可穿戴设备上以感测神经肌肉信
号。 至少一个计算机处理器被编程或被编程为：至少部分地基于由神经
肌肉传感器感测到的神经肌肉信号，确定由AR系统生成的关于用户与AR
环境中的物理对象的相互作用的信息。 ; 并指示AR系统至少部分地基于
有关用户与物理对象的交互的信息来提供反馈。
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