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摘要(译)

一种用于确定用户对图像和/或声音的反应的系统和方法，例如在视频流
中，例如与广告相关。可选地，该系统和方法能够确定用户对至少观看
并优选地处理物理对象的反应，例如通过AR（增强现实）头戴式耳机。
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