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摘要(译)

本公开提供了一种用于使用虚拟现实环境监视一个或多个用户所经历的
疼痛强度的变化的方法和系统。该方法包括在虚拟现实设备上接收与虚
拟现实环境对应的一个或多个虚拟内容，在一个或多个处理期间向一个
或多个用户显示与虚拟现实设备上的虚拟现实环境对应的一个或多个虚
拟内容。提供给一个或多个用户，评估一个或多个治疗期间一个或多个
用户所经历的疼痛强度的变化，为一个或多个用户中的每一个生成疼痛
概况并确定之间的相关性。一个或多个用户所经历的疼痛强度和一个或
多个用户所观看的一个或多个虚拟内容的变化。
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