






























专利名称(译) 虚拟竞争增强移动运动

公开(公告)号 US20090118100A1 公开(公告)日 2009-05-07

申请号 US11/934522 申请日 2007-11-02

[标]申请(专利权)人(译) 微软公司

申请(专利权)人(译) 微软公司

当前申请(专利权)人(译) 微软技术Licensing，LLC公司

[标]发明人 OLIVER NURIA
OLIVEIRA RODRIGO DE

发明人 OLIVER, NURIA
OLIVEIRA, RODRIGO DE

IPC分类号 A63B69/00 A61B5/00

CPC分类号 A63B24/0062 A61B5/0022 A63B71/0616 A63B2024/0068 A63B2071/063 A63B2071/065 A63B2220/20 
A63B2220/40 A63B2220/803 A63B2225/20 A63B2225/50 A63B2230/065 A63B2230/75 A61B5/002 
A63B24/0084

其他公开文献 US7766794

外部链接  Espacenet USPTO

摘要(译)

当用户参与体育锻炼时由计算设备呈现给用户的可扫视界面可以在用户
的​​面向锻炼的目标的上下文内提供关于锻炼相关数据的信息。特别地，
可扫视界面可以显示用户当前锻炼水平与目标水平之间的差异，可选地
具有如何达到目标水平的指令。一旦达到目标水平，可扫视的显示器可
以向用户提供与锻炼相关的原始数据。此外，虚拟竞赛可以基于基于时
间量的目标实现得分，以及竞争者在目标运动水平区域内维持其运动水
平的准确性。竞争者可以根据他们的目标 - 成就 - 分数与用户的目标 - 成
就分数的接近度自动选择，只要至少一个竞争者具有比用户更高的目标
成就分数，以便进一步激励用户。

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/aa0bf652-2d73-457d-9d7a-5e086bec8722
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/040588727/publication/US2009118100A1?q=US2009118100A1
http://appft.uspto.gov/netacgi/nph-Parser?Sect1=PTO1&Sect2=HITOFF&d=PG01&p=1&u=%2Fnetahtml%2FPTO%2Fsrchnum.html&r=1&f=G&l=50&s1=%2220090118100%22.PGNR.&OS=DN/20090118100&RS=DN/20090118100

