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摘要(译)

提供一种存储介质，其中存储有可由信息处理设备的计算机执行的信息
处理程序，该信息处理设备基于从用户获取的生物参数执行预定处理。
信息处理程序使计算机起以下作用：第一生物参数获取装置，用于在第
一时间段内从用户获取第一生物参数;第二生物参数获取装置，用于在第
一时间段内，在获取第一生物参数期间，或者在获取第一生物参数之后
的第一时间点上和之后，从用户获取第二生物参数;第一处理执行装置，
用于根据第一生物参数和第二生物参数从第一时间点开始执行第一处
理。

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/48b85827-eb93-4de5-b753-0b9a24782ba8
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/044309463/publication/US2011184248A1?q=US2011184248A1
http://appft.uspto.gov/netacgi/nph-Parser?Sect1=PTO1&Sect2=HITOFF&d=PG01&p=1&u=%2Fnetahtml%2FPTO%2Fsrchnum.html&r=1&f=G&l=50&s1=%2220110184248%22.PGNR.&OS=DN/20110184248&RS=DN/20110184248

