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摘要(译)

一种用于在具有显示器，存储器和一个或多个输入设备的计算机化游戏
系统上玩计算机游戏的方法。该方法包括一个或多个游戏前活动动作和
一个或多个游戏活动动作。游戏前活动包括游戏的学习规则，包括在显
示器上观察与游戏相关的一个或多个对象，从而形成对象的视觉感知，
并将对象的视觉感知转换为对象的心理图像感知。，在没有物体的视觉
感知的情况下。在游戏活动中，一个或多个对象是不可见的。游戏活动
包括激活一个或多个输入设备并根据不可见对象的心理图像感知输入数
据，从而形成播放输入数据。游戏活动还包括接收对应于播放输入数据
的反馈，并根据接收的反馈激活一个或多个输入设备以形成附加的播放
输入数据。
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