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摘要(译)

本发明涉及一种用于基于观众对呈现的基于生物的响应来预测观众的行
为的方法和系统，所述呈现提供感官刺激体验并且确定该观众的参与度
的水平和模式的度量演示。具体地，本发明涉及一种用于预测观众是否
可能整体观看演示的方法和系统。此外，本发明可以用于确定观众可能
将其注意力改变为替代的感觉刺激体验的点，包括通过记录的内容的快
进，改变频道或在观看实况内容时离开房间，或者以其他方式重定向他
们的参与从感官刺激经验。
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