


















































专利名称(译) 孩子们将个人健康记录投入电子游戏

公开(公告)号 US20100167801A1 公开(公告)日 2010-07-01

申请号 US12/346949 申请日 2008-12-31

[标]申请(专利权)人(译) 微软公司

申请(专利权)人(译) 微软公司

当前申请(专利权)人(译) 微软公司

[标]发明人 KARKANIAS CHRIS DEMETRIOS
CAMERON KIM
SADOVSKY VLADIMIR
CHOING HONG
CZERWINSKI MARY P

发明人 KARKANIAS, CHRIS DEMETRIOS
CAMERON, KIM
SADOVSKY, VLADIMIR
CHOING, HONG
CZERWINSKI, MARY P.

IPC分类号 A63F9/24 A61B5/00 G06Q50/00

CPC分类号 G06F19/3418 G16H10/60 A61B5/0022 G06Q50/24 G16H40/67

外部链接  Espacenet USPTO

摘要(译)

要求保护的内容提供了在玩电子游戏时调节和/或规定个人行为的系统和/
或技术。该系统包括识别与游戏角色所进行的类似的身体和/或心理活动
并且适合于个人的健康或心理能力的机制和/或方式。它请求个人执行在
电子游戏的执行期间选择的活动，监视个人的活动表现，并且在执行电
子游戏期间将个人在执行所选任务时的动作再现并关联到游戏角色。此
外，它基于所选活动的个人表现的强度来增强或减少游戏角色的属性。

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/ac28f805-1d57-4262-9d7b-201ba28041f0
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/042285622/publication/US2010167801A1?q=US2010167801A1
http://appft.uspto.gov/netacgi/nph-Parser?Sect1=PTO1&Sect2=HITOFF&d=PG01&p=1&u=%2Fnetahtml%2FPTO%2Fsrchnum.html&r=1&f=G&l=50&s1=%2220100167801%22.PGNR.&OS=DN/20100167801&RS=DN/20100167801

