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摘要(译)

一种用于处理虚拟世界的装置和方法。根据本公开的某些实施例，可以
使用生物传感器收集关于用户的真实世界生物计量信息，并且可以基于
生物传感器的传感器特性来控制所收集的信息，从而实现现实世界和现
实世界之间的交互。虚拟世界，以及虚拟世界之间。另外，可以控制基
于所收集的生物信息在虚拟世界中执行的交互式游戏，从而产生具有增
强的真实感的虚拟世界。此外，可以基于所收集的生物信息确定和显示
用户的真实健康状态，从而使得能够看到用户的健康状态。
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