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(54)发明名称

一种基于体检数据信息的游戏系统

(57)摘要

一种基于体检数据信息的游戏系统，包括数

据获取模块，该数据获取模块包括移动设备，移

动设备上具有多种传感器，包括睡眠传感器，用

于获取用户的睡眠信息；心率传感器，用于获取

用户的心率信息；还包括血压传感器，用于获取

用户的血压信息；还包括肺活量传感器，用于获

取用户的肺活量信息；还包括算法模块，算法模

块用于将上述传感器获得的信息量化为参数信

息；还包括游戏模块，游戏模块实时采集算法模

块的信号，根据参数信息生成相应的游戏参数，

并根据游戏参数提供相应的游戏资源。采用本发

明的系统，用户在游戏的同时又得获取到自己的

身体健康数据方便用户进行健康管理，了解自己

的身体状况并能获得游戏的满足感。
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1.一种基于体检数据信息的游戏系统，其特征在于，包括数据获取模块，该数据获取模

块包括移动设备，所述移动设备上具有多种传感器，包括睡眠传感器，用于获取用户的睡眠

信息；心率传感器，用于获取用户的心率信息；还包括血压传感器，用于获取用户的血压信

息；还包括肺活量传感器，用于获取用户的肺活量信息；

还包括算法模块，所述算法模块用于将上述传感器获得的信息量化为参数信息；

还包括游戏模块，所述游戏模块实时采集所述算法模块的信号，根据所述参数信息生

成相应的游戏参数，并根据所述游戏参数提供相应的游戏资源；用户在游戏中的角色将根

据上述参数信息获得成长加成或虚弱加成。

2.根据权利要求1所述基于体检数据信息的游戏系统，其特征在于，所述游戏模块还包

括交互模块，用户的角色之间可以进行交互互动。

3.根据权利要求2所述基于体检数据信息的游戏系统，其特征在于，所述游戏模块还包

括社交模块，所述社交模块允许用户上传自己的角色信息，并且所述社交模块对所述角色

信息进行排名。
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一种基于体检数据信息的游戏系统

技术领域

[0001] 本发明涉本发明涉及健康体检领域及对应游戏领域，更具体的，涉及一种利用各

种传感器获取用户的健康体检数据并将这些数据进行量化作为一种游戏方法、系统及装

置。

背景技术

[0002] 传统的健康检测APP用户使用频率低且留存率低不利于用户进行健康管理，用户

在游戏的时候又注意力比较集中，玩的时间又比较长，很难从游戏的场景中脱离并进行相

应的健康体测，将游戏与健康体测关联起来，实现高效地健康管理是当下的热点研究领域。

[0003] 然而现有技术中并不存在这种高效的管理系统。

发明内容

[0004] 为了解决现有技术中存在的问题，本发明由此提供了一种基于体检数据信息的游

戏系统，其特征在于，包括数据获取模块，该数据获取模块包括移动设备，所述移动设备上

具有多种传感器，包括睡眠传感器，用于获取用户的睡眠信息；心率传感器，用于获取用户

的心率信息；还包括血压传感器，用于获取用户的血压信息；还包括肺活量传感器，用于获

取用户的肺活量信息；

还包括算法模块，所述算法模块用于将上述传感器获得的信息量化为参数信息；

还包括游戏模块，所述游戏模块实时采集所述算法模块的信号，根据所述参数信息生

成相应的游戏参数，并根据所述游戏参数提供相应的游戏资源；用户在游戏中的角色将根

据上述参数信息获得成长加成或虚弱加成。

[0005] 进一步的，所述游戏模块还包括交互模块，用户的角色之间可以进行交互互动。

[0006] 进一步的，所述游戏模块还包括社交模块，所述社交模块允许用户上传自己的角

色信息，并且所述社交模块对所述角色信息进行排名。

[0007] 通过手机中不同的传感器获取用户在不同情况下的相应身体体检数据，例如（睡

眠数据、心率、血压、肺活量、视力等）然后把这些数据进行量化利用接口传入至游戏获取相

应的游戏资源，增加游戏的互动性，用户在游戏的同时又得获取到自己的身体健康数据方

便用户进行健康管理，了解自己的身体状况并能获得游戏的满足感。

附图说明

[0008] 当结合附图考虑时，参考下面的描述能够很好的理解本发明的结构、原理、工作特

点和优点，但此处说明的附图用来对本发明的进一步解释，所附示意图只是为了更好的对

本发明进行说明，并不对本发明构成不当限定，其中：

图1为本发明游戏系统的组成示意图。

具体实施方式
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[0009] 下面结合实例和附图对本发明作进一步的描述，应当指出的是，以下实施例仅仅

为示意性的，其并非意图限制本发明。

[0010] 本发明的基于体检数据信息的游戏系统包括数据获取模块，该数据获取模块包括

移动设备，所述移动设备上具有多种传感器，包括睡眠传感器，用于获取用户的睡眠信息；

心率传感器，用于获取用户的心率信息；还包括血压传感器，用于获取用户的血压信息；还

包括肺活量传感器，用于获取用户的肺活量信息。

[0011] 上述传感器仅仅是举例性的，并且上市传感器还可以包括虚拟传感器，例如利用

该虚拟传感器可以获得用户的运动时间长度、阅读时间长度等信息。

[0012] 还包括算法模块，所述算法模块用于将上述传感器获得的信息量化为参数信息。

[0013] 还包括游戏模块，所述游戏模块实时采集所述算法模块的信号，根据所述参数信

息生成相应的游戏参数，并根据所述游戏参数提供相应的游戏资源。

[0014] 例如，当用户的运动时间达到每日一小时时，用户在游戏中的角色将获得成长加

成，当用户的心率超出了预定范围时，用户在游戏中的角色将会受到虚弱加成。

[0015] 所述游戏模块还包括交互模块，用户的角色之间可以进行交互互动。

[0016] 还包括社交模块，所述社交模块允许用户上传自己的角色信息，并且所述社交模

块对所述角色信息进行排名。

[0017] 尽管已经结合实施例对本发明进行了详细地描述，但是本领域技术人员应当理解

地是，本发明并非仅限于特定实施例，相反，在没有超出本申请精神和实质的各种修正，变

形和替换都落入到本申请的保护范围之中。
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图1
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