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요약

본 발명은 더블 스캔 구조로 듀티(duty)비를 반으로 줄일 때 화질변화가 없으면서 시인성이 좋은 평판 디스플레이 소

자를 제공하기 위한 것으로서, 다수의 데이터라인과 다수의 스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 두 라인이 교차하

는 픽셀에 빛을 발광하는 유기 EL 디스플레이 패널에 있어서, 첫 번째와 두 번째 스캔 라인전극에 형성되는 픽셀들은

홀수 번째 데이터 라인전극에 각각 동시에 연결되며, 세 번째와 네 번째 스캔 전극라인에 형성되는 픽셀들은 짝수 번

째 데이터라인 전극에 각각 동시에 연결되며, 이러한 구조가 스캔 방향으로 확장되는 구조로 구성되는데 있다.

대표도

도 4

색인어

표시소자, 듀티, 더블 스캔, 유기 EL

명세서

도면의 간단한 설명

도 1 은 종래 기술에 따른 패시브(passive) 구동형 유기 EL의 구조를 나타낸 도면

도 2 는 종래 기술에 따른 더블 스캔 방식의 일실시예를 나타낸 도면

도 3 은 종래 기술에 따른 더블 스캔 방식의 다른 실시예를 나타낸 도면
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도 4 는 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널의 구성을 나타낸 도면

도 5 내지 도 8 은 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널의 제조 공정을 나타낸 도면

도 9 는 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널의 스캔 구동 파형을 나타낸 도면

*도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

10 : 스캔 드라이버 20 : 데이터 드라이버

30 : 격벽 40 : 보조 전극

50 : 스캔라인

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 유기 EL을 이용하는 평판 디스플레이에 관한 것으로, 특히 저 소비전력 및 시인성이 좋은 구조를 갖는 평

판 디스플레이 패널 및 구동 방법에 관한 것이다.

최근 평면 디스플레이 분야에서는 비약적인 발전이 이루어지고 있다.

특히 LCD(Liquid Crystal Display)를 선두로 하여 등장하기 시작한 평면 디스플레이는 수 십년간 디스플레이 분야에

서 가장 많이 사용되어 온 CRT(Cathode Ray Tube)를 추월하여 최근에는 PDP(Plasma Display Panel), VFD(Visua

l Fluorescent Display), FED(Field Emission Display), LED(Light Emitting Diode), EL(Electroluminescence)등 

많은 발전이 이루어지고 있다.

이와 같은 디스플레이 소자는 시인성 및 색감이 좋을 뿐만 아니라 제조공정도 간단하기 때문에 많은 부분에서 응용분

야를 넓혀가고 있다.

그러나 이 디스플레이 소자들은 디스플레이 패널의 크기가 커질수록 디스플레이와 구동회로에서 더욱 더 많은 전류

를 소모하게 된다. 또한 해상도가 높아질수록 디스플레이에서 물리적인 양으로 인하여 구동에 필요한 시간이 적어지

기 때문에 원하는 휘도를 얻기 위해서는 더욱 많은 전류를 필요로 하게 된다.

현재 휴대용 정보 기기에서 가장 많이 사용하고 있는 LCD는 응답시간, 시야각, 그리고 색감 등에 불리한 특성을 가지

고 있으면서도 널리 사용되고 있는 가장 큰 이유는 파워(power) 소모가 아주 작다는 장점을 가지고 있기 때문이다.

물론 LCD의 백 라이트(back light)의 사용을 고려하면 파워의 소모가 작은 것은 아니지만, 근래에는 백 라이트가 거

의 사용되지 않아도 가능한 트랜스플랙티브(transflective) 타입 혹은 리플랙티브(reflective) 타입의 LCD가 사용되

고 있다.

그리고 최근에는 표시장치의 대형화에 따른 공간 점유가 적은 평판 디스플레이 패널로 유기 EL 디스플레이 패널이 

주목되고 있다.

이 유기 EL 디스플레이 패널은 매우 얇고 매트릭스 형태로 어드레스 할 수 있으며, 15V 이하의 낮은 전압으로도 구

동이 가능한 장점이 있다.

도 1 은 종래 기술에 따른 패시브(passive) 구동형 유기 EL의 구조를 나타낸 도면이다.

도 1을 참조하여 설명하면, 데이터라인과 스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 빛을 발광하는 유기 EL 패널과, 상기

데이터라인 및 스캔라인에 선택적으로 전류를 인가하여 상기 유기 EL 패널을 선택적으로 발광시키는 데이터 드라이

버(2) 및 스캔 드라이버(1)로 구성된다.
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이와 같이 구성된 유기 EL 패널의 해상도가 128x128로 가정하면, 이때의 전체 듀티(duty)는 스캔라인 수에 반비례

하는 의 값을 갖는다.

이때 프레임 주파수가 60Hz이면, 한 스캔 라인에 할당할 수 있는 시간(Ts)은 수학식 1과 같이 구할 수 있다.

수학식 1

이때 한 스캔라인에 할당할 수 있는 시간(Ts)을 늘려주면, 전력소비를 줄일 수 있으며, 또한 각 전극의 휘도를 용이하

게 조절할 수 있다.

따라서 종래에는 상기 스캔 시간(Ts)을 늘려주기 위한 방법으로 더블 스캔 구조로 도 2와 같이 물리적인 듀티비를 반

으로 줄이는 방법과, 도 3과 같이 짝수라인과 홀수라인별로 스캔신호를 인가하여 듀티비를 반으로 줄이는 방법 등을 

사용하고 있다.

도 2 는 디스플레이 패널을 스캔 라인 방향으로 상부와 하부로 나눔으로서, 더블(dual) 스캔방식을 사용하고 있다.

상기 더블 스캔 구동 방법은 해상도가 128x128인 디스플레이 패널의 경우 128개의 데이터 라인을 갖는 데이터 드라

이버(2a)(2b)를 2개 구성하고, 128개의 스캔라인을 64개씩 2 영역으로 나누어 구성한다.

이와 같이 구성된 디스플레이 패널의 동작을 보면, 스캔라인에 인가되는 신호는 스캔 드라이버(1)를 통해 나누어진 

디스플레이 패널의 상부와 하부로 하나의 신호가 동시에 인가된다.

그리고 상기 디스플레이 패널 위에 인가되는 스캔 신호는 제 2 데이터 드라이버(2b)와 연계되어 해당 전극을 발광시

키고, 상기 디스플레이 패널 아래에 인가되는 스캔 신호는 제 1 데이터 드라이버(2a)와 연계되어 해당 전극을 발광시

킨다.

이때 한 프레임 주파수가 60Hz이면, 한 스캔 라인에 할당할 수 있는 스캔 시간(Ts)은 수학식 2와 같이 구할 수 있다.

수학식 2

상기 수학식 2에서 구해진 것과 같이 한 스캔 시간(Ts)이 두 배로 증가하여, 물리적인 듀티가 반으로 줄게 됨으로서, 

전력 소비를 줄일 수 있게 된다.

그리고 다른 실시예인 도 3을 참조하여 설명하면, 해상도가 128x128인 디스플레이 패널의 경우 128개의 데이터 라

인을 갖는 데이터 드라이버(2a)(2b)를 홀수 번째 스캔라인에 해당하는 픽셀들끼리 연결하고, 짝수 번째 스캔라인에 

해당하는 픽셀들끼리 연결하여 하나의 스캔 라인 안에 데이터 방향으로 배치한 픽셀을 두 개씩 배치함으로써, 128개

의 스캔라인을 64개의 스캔라인구동으로 줄일 수 있다.

이와 같이 구성된 디스플레이 패널의 동작을 보면, 스캔라인에 인가되는 신호는 스캔 드라이버(1)를 통해 나누어진 

디스플레이 패널의 짝수 번째 스캔라인과 홀수 번째 스캔라인으로 하나의 신호가 동시에 인가된다.

이로써, 한 스캔라인에 할당되는 시간을 두 배로 늘리는 효과가 있으며, 스캔을 기존 스캔 폭 대비 두 배의 넓이로 형

성하여 스캔 수를 반으로 줄이고 있다.

따라서 해상도가 128x128인 디스플레이 패널의 경우 데이터라인(40)은 256개로 늘어나지만 스캔라인(30)은 64개

로 줄어든다.
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이와 같이 구성함으로써, 한 스캔라인에 할당할 수 있는 시간(Ts)은 다음 수학식 3과 같이 구할 수 있다. 이때 프레임 

주파수가 60Hz으로 한다.

수학식 3

이와 같이 구성함으로써, 종래와 같이 패널을 분리하지 않고도 하나의 스캔 라인에 할당할 수 있는 시간이 종래의 패

널에서와 비교하면 2배로 늘어나는 것을 알 수 있다.

또한 데이터 드라이버(20)의 개수도 하나로 구성 가능하므로 디스플레이 소자의 크기도 줄일 수 있게 된다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

그러나 이상에서 설명한 종래 기술에 따른 유기 EL 디스플레이 패널 및 구동 방법은 다음과 같은 문제점이 있다.

첫째, 상기 도 2에서 나타내고 있는 물리적인 듀티비를 반으로 줄이는 방법은 데이터 드라이버 IC를 상부와 하부로 

나누어 구성함으로서, 전체 디스플레이 소자의 크기를 증가시킬 뿐만 아니라, 시스템의 복잡도를 가중시키고, 원가를 

상승시키는 문제가 발생한다. 또한 디스플레이 패널이 두 영역으로 나누어져 있기 때문에 패널에 편차가 생길 수 있는

가능성이 있으며, 이로 인해 디스플레이되는 영상에 균일도의 문제가 생겨 플리커(flicker)현상이 심하게 나타나게 된

다.

둘째, 상기 도 3에서 나타내고 있는 짝수라인별과 홀수라인별로 스캔신호를 인가하여 듀티비를 반으로 줄이는 방법은

도 2에서 나타내고 있는 방식보다 상대적으로 플리크 현상을 줄여서 시인성이 좋고, 칩수를 줄일 수 있어서 원가절감

을 가져올 수 있지만, 스캔 주파수가 어느 정도 되어야 시인성이 좋게 나타나게 되는데, 도 2에서 나타내고 있는 방식

보다 2배의 스캔폭이 동시 발광하게 됨으로 시인성이 떨어질 수 있는 문제점을 안고 있다.

따라서 본 발명은 상기와 같은 문제점을 해결하기 위해 안출한 것으로서, 더블 스캔 구조로 듀티(duty)비를 반으로 줄

일 때 화질변화가 없으면서 시인성이 좋은 평판 디스플레이 소자를 제공하는데 그 목적이 있다.

본 발명의 다른 목적은 드라이버 IC의 증가나 패널 분할을 하지 않으면서도 물리적인 듀티비를 반으로 줄일 수 있는 

디스플레이 소자를 제공하는데 있다.

발명의 구성 및 작용

상기와 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널의 특징은 다수의 데이터라인과 다수의 

스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 두 라인이 교차하는 픽셀에 빛을 발광하는 유기 EL 디스플레이 패널에 있어서,

첫 번째 스캔라인부터 N 개(N은 2 이상의 양의 정수)의 스캔라인에 위치하는 픽셀들끼리 데이터 라인전극 방향으로 

연결되어서 하나의 그룹을 만들고, N+1번째 스캔라인부터 2N 개의 스캔라인에 위치하는 픽셀들끼리 데이터라인 방

향으로 연결되어 또 하나의 그룹을 만들고, 홀수 번째 그룹끼리 하나의 데이터라인 전극에 동시에 연결되며, 짝수 번

째 그룹끼리 다른 하나의 데이터라인 전극에 동시에 연결되며, 이러한 구조가 스캔라인 방향으로 확장되는데 있다.

상기와 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널의 구동방법의 특징은 다수의 데이터라

인과 다수의 스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 각각 선택 파형을 인가하여 두 라인이 교차하는 픽셀에 빛을 발광

하는 유기 EL 디스플레이 패널의 구동 방법에 있어서, 첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 첫 번째 스캔 

전극과 N+1 번째 스캔라인 전극을 동시에 구동하는 단계와, 두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 두 번째 

스캔라인 전극과 N+2 번째 스캔라인 전극을 동시에 구동하는 단계와, 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가하여 N 

번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 N번째 스캔라인 전극과 2N 번째 스캔라인 전극을 동시에 구동하는 단계

와, 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가하는 단계로 이루어지는데 있다.

상기 스캔라인 선택 파형은 인터레이싱(interlacing) 방식으로 각 스캔라인에 인가되는데 또 다른 특징이 있다.



공개특허 10-2004-0016467

- 5 -

이때, 상기 인터레이싱 방식은 첫 번째 프레임에서 첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 첫 번째 스캔라인 

전극과 세 번째 스캔라인 전극을 동시에 구동하고, 두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 다섯 번째 스캔라

인 전극과 일곱 번째 스캔라인 전극을 동시에 구동하며, 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가되는 단계와, 두 번째 프

레임에서 첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 두 번째 스캔라인 전극과 네 번째 스캔라인 적극을 동시에 

구동하고, 두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 여섯 번째 스캔라인 전극과 여덟 번째 스캔라인 전극을 동

시에 구동하며, 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가되는 단계로 이루어지는데 또 다른 특징이 있다.

본 발명의 다른 목적, 특성 및 잇점들은 첨부한 도면을 참조한 실시예들의 상세한 설명을 통해 명백해질 것이다.

본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널 제작 및 구동방법의 바람직한 실시예에 대하여 첨부한 도면을 참조하여 설

명하면 다음과 같다.

도 4 는 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널의 구성을 나타낸 도면이다.

도 4를 참조하여 설명하면, 다수의 데이터라인(40)과 다수의 스캔라인(50a)이 매트릭스 형태로 형성되어 빛을 발광

하는 유기 EL 패널과, 상기 데이터라인(40) 및 스캔라인(50a)에 선택적으로 전류를 인가하여 상기 유기 EL 패널을 

선택적으로 발광시키는 데이터 드라이버(20) 및 스캔 드라이버(10)로 구성된다.

이때, 첫 번째(A)와 두 번째 스캔라인(B)에 형성되는 A1 픽셀과 B1 픽셀들과 다섯 번째(C)와 여섯 번째(D) 스캔라인

에 형성되는 E1 픽셀과 F1 픽셀들이 하나의 데이터 라인에 연결된다.

그리고 세 번째(A')와 네 번째(B') 스캔라인에 형성되는 C1 픽셀과 D1 픽셀들과 일곱 번째와 여덟 번째에 형성되는 

픽셀(미도시)들은 다른 하나의 데이터 라인에 연결된다.

이러한 구조가 스캔 라인방향 및 데이터 라인 방향으로 확장되어 구성된다.

이와 같이 구성된 유기 EL 디스플레이 패널의 제작 방법을 도면을 참조하여 상세히 설명하면 다음과 같다.

먼저, 도 5와 같이 글라스 기판 위에 투명한 물질로 소정패턴을 갖는 ITO 스트립(50)을 형성한다.

이어, 상기 형성된 ITO 스트립(50)의 소정영역 위에 보조전극(40)을 형성하 는데, 이는 ITO 스트립(50)이 선저항값

이 높기 때문에 상기 보조전극(40)을 이용하여 버스라인을 형성한다.

이때, 보조전극(40)은 상기 ITO 스트립(50)의 위에나 아래 중 어느 곳에나 형성시켜도 무방하다.

보조전극(40)을 ITO 스트립(50) 밑에 형성하는 방식은 개구율을 높이기 위해 보조전극용 전열막을 사용할 수 있는데

, 이 경우에는 통상 상기 절연막에 비어홀을 만들어 보조전극(40)과 ITO 스트립(50)을 접촉(contact)시키는 공정이 

필요하다.

상기 방법은 다소 공정이 복잡해지는 문제점을 가지고 있어서, 공정의 단순화를 위해 주로 사용하는 방식으로 도 6에

서 나타낸 것과 같이 보조전극(40)을 ITO 스트립(50) 위에 형성하는 방식이 있다.

상기 보조전극(40)의 재료는 전도성물질이 사용되며, 특히 Cr, Mo, Al, Cu, 이것의 합금(alloy) 그리고 상기 물질을 

두 개 이상 동시에 사용 가능하다.

또한, 보조전극(40)의 두께는 0.01~10㎛정도이고, 선폭은 소자에 따라 저항을 고려하여 다르게 형성된다.

이어 도 7과 같이 전면에 절연막(60)을 형성한다.

이때, 발광 영역내의 ITO 스트립(50) 일부 및 보조전극(40) 전부는 절연막(60)으로 덮여 있어야 하며, ITO 스트립(5

0)을 덮는 정도는 0.01~100㎛ 까지 다양하게 할 수 있다.

이 절연막(60)의 재료는 무기 및 유기 절연물 모두 사용 가능하며, 무기 절연막에는 산화물(oxide)류(특히 SiO 2 )와,

질화물( nitride)류(특히 SiN x )가 좋으며, 유기 절연막은 폴리머(polymer)(특히, polyimide류, novolac, polypheny

l, polystylene)면 된다.

또한, 절연막(60)의 두께는 0.01~10㎛이고, 가시광선에 대하여 흡광도가 낮은 물질이 좋다.
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이어 도 8과 같이 스캔 라인간의 절연을 위해 상기 절연막(60) 위에 소정 간격으로 격벽(electrical insulative strip)(

30)을 형성한다.

그리고 상기 격벽(30)이 형성된 기판 위에 유기 EL층(미도시) 및 상부전극(미도시)을 형성한 후, 패시베이션(passiva

tion), 인켑슐레이션(encapsulation)을 하여 소자를 완성시킨다.

도 9 는 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널의 스캔 구동 파형을 나타낸 도면이다.

이때, T1, T2, T3, T4는 각각 하나의 스캔라인을 구동하는데 걸리는 시간을 나타낸다.

도 4에서 나타내고 있는 유기 EL 디스플레이 패널을 참조하여 도 9에서 나타내고 있는 스캔 구동 파형을 통해 설명한

다.

먼저, 스캔신호 A와 스캔신호 A'는 1번째와 3번째 스캔라인이고, 스캔신호 B와 스캔신호 B'는 2번째와 4번째 스캔라

인이다.

그리고 스캔신호 C와 스캔신호 C'(미도시)는 5번째와 7번째 스캔라인이고, 스캔신호 D와 스캔신호 D'(미도시) 패널

에서 보면 6번째와 8번째 스캔라인이다.

구동의 순서로 보면 T1시간 동안에는 스캔 A와 스캔 A'가 먼저 선택이 되고, 이후에 T2시간 동안에는 스캔 B와 스캔

B', T3시간 동안에는 스캔 C와 스캔 C', T4시간동안에는 스캔 D와 D'가 순차적으로 선택이 되는 방식이다.

따라서 이 방식으로 구동을 하였을 때, 픽셀에서의 데이터 라인의 연결을 보면, 1번째 스캔 라인에 있는 픽셀과 2번째

스캔라인에 있는 픽셀이 하나로 묶여서 첫 번째 픽셀쌍을 이루고, 3번째 스캔 라인에 있는 픽셀과 4번째 스캔라인에 

있는 픽셀이 하나로 묶여서 두 번째 픽셀쌍을 이루고 있다.

이러한 방식으로 패널에 있는 모든 픽셀들이 쌍을 이루고 있으며, 홀수 번째 픽셀들의 쌍들끼리 연결되어서 하나의 

데이터 라인을 이루고, 짝수 번째 픽셀들의 쌍들끼리 연결되어서 또 다른 데이터라인을 이루게 되며, 구동이 되는 순

서에 따라서 데이터가 온/오프되게 된다.

이러한 방식의 특징은 하나의 스캔 신호가 인가가 되었을 때, 선택되어지는 스캔 라인들은 중간에 하나의 비선택되어

진 라인을 사이에 두고 위아래로 존재하기 때문에 실제의 구동에서는 이러한 방식이 TV에서 사용되어지는 인터레이

싱(interlacing) 방식과 비슷한 모양으로 보여지게 된다.

즉, 첫 번째 프레임에서 첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 첫 번째 스캔라인 전극과 세 번째 스캔라인 

전극을 동시에 구동하고, 두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 다섯 번째 스캔라인 전극과 일곱 번째 스캔

라인 전극을 동시에 구동된다. 그리고 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가된다.

이어, 두 번째 프레임에서 첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 두 번째 스캔라인 전극과 네 번째 스캔라인

적극을 동시에 구동하고, 두 번째 스캔 라인 선택 파형을 인가하는 경우에 여섯 번째 스캔라인 전극과 여덟 번째 스캔

라인 전극을 동시에 구동된다. 그리고 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가된다.

이때, 상기 첫 번째 프레임 시간 또는 두 번째 프레임 시간은 패널 전체 픽셀을 디스플레이하는데 걸리는 한 프레임 

시간보다 작게 형성함으로써, 시청자로 하여금 패널 전체의 디스플레이를 두 프레임으로 나눠서 디스플레이하여 발

생되는 화질의 변화를 느끼지 못하는 범위 내에서 프레임 시간을 설정한다.

이로 인하여 더블 스캔 구조에서 구동주파수를 낮추어도 플리커(flicker)가 보이지 않으며, 플리크 면에서 종래보다 

스캔 주파수를 줄일 수 있어 전력소모 면에서 월등한 성능을 발휘하게 된다.

또한, 처음 홀수 번째 스캔라인에 해당하는 픽셀과 짝수 번째 해당하는 픽셀들을 첫 번째 쌍으로 묶고, 그 다음 홀수 

번째 픽셀에 해당하는 픽셀과 짝수 번째 해당하는 픽셀들을 두 번째 쌍으로 묶어서, 홀수 번째 쌍들끼리 하나의 데이

터라인으로 연결하고, 짝수 번째 쌍들끼리 또 다른 데이터 라인으로 연결하는 구조로 되어 있으며, 데이터라인들을 

모두 한쪽으로 빼낼 수 있어 종래의 방법보다 칩 및 칩 본딩(bonding)으로 인한 비용을 반으로 줄일 수 있다.

발명의 효과
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이상에서 설명한 바와 같은 본 발명에 따른 유기 EL 디스플레이 패널 및 구동방법은 칩의 수와 COF 본딩의 수는 기

존 스택(stack) 방식과 같은 정도를 유지하면서(strip 방식보다는 원가절감된 상태임) TV에서 사용하는 인터레이싱(i

nterlacing) 방식과 비슷한 구동방식을 사용하기 때문에 기존 스택방 식과 동일한 주파수로 구동을 하더라도 플리크

가 현저히 줄어드는 효과를 볼 수 있으며, 또한 기존의 스트립 방식과 비교하여서는 스캔 주파수를 줄일 수 있는 구조

를 적용함으로써, 소비전력을 줄이는데 탁월한 효과가 있다.

이상 설명한 내용을 통해 당업자라면 본 발명의 기술 사상을 이탈하지 아니하는 범위에서 다양한 변경 및 수정이 가

능함을 알 수 있을 것이다.

따라서, 본 발명의 기술적 범위는 실시예에 기재된 내용으로 한정되는 것이 아니라 특허 청구의 범위에 의하여 정해

져야 한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
다수의 데이터라인과 다수의 스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 두 라인이 교차하는 픽셀에 빛을 발광하는 유기 

EL 디스플레이 패널에 있어서,

첫 번째 스캔라인부터 N 개(N은 2 이상의 양의 정수)의 스캔라인에 위치하는 픽셀들끼리 데이터 라인전극 방향으로 

연결되어서 하나의 그룹을 만들고, N+1번째 스캔라인부터 2N 개의 스캔라인에 위치하는 픽셀들끼리 데이터라인 방

향으로 연결되어 또 하나의 그룹을 만들고, 홀수 번째 그룹끼리 하나의 데이터라인 전극에 동시에 연결되며, 짝수 번

째 그룹끼리 다른 하나의 컬러 전극에 동시에 연결되며, 이러한 구조가 스캔라인 방향으로 확장되도록 구성되는 것을

특징으로 하는 유기 EL 디스플레이 패널.

청구항 2.
다수의 데이터라인과 다수의 스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 두 라인이 교차하는 픽셀에 빛을 발광하는 유기 

EL 디스플레이 패널에 있어서,

첫 번째와 두 번째 스캔 라인전극에 형성되는 픽셀들은 홀수 번째 데이터 라인전극에 각각 동시에 연결되며, 세 번째

와 네 번째 스캔 전극라인에 형성되는 픽셀들은 짝수 번째 데이터라인 전극에 각각 동시에 연결되며, 이러한 구조가 

스캔 방향으로 확장되도록 구성되는 것을 특징으로 하는 유기 EL 디스플레이 패널.

청구항 3.
다수의 데이터라인과 다수의 스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 각각 선 택 파형을 인가하여 두 라인이 교차하는 

픽셀에 빛을 발광하는 유기 EL 디스플레이 패널의 구동 방법에 있어서,

첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 첫 번째 스캔 전극과 N+1 번째 스캔라인 전극을 동시에 구동하는 단

계와,

두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 두 번째 스캔라인 전극과 N+2 번째 스캔라인 전극을 동시에 구동하

는 단계와,

이러한 구동 파형을 순차적으로 인가하여 N 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 N번째 스캔라인 전극과 2N

번째 로운 전극을 동시에 구동하는 단계와,

이러한 구동 파형을 순차적으로 인가하는 단계로 이루어지는 것을 특징으로 하는 유기 EL 디스플레이 패널의 구동방

법.

청구항 4.
다수의 데이터라인과 다수의 스캔라인이 매트릭스 형태로 형성되어 각각 선택 파형을 인가하여 두 라인이 교차하는 

픽셀에 빛을 발광하는 유기 EL 디스플레이 패널의 구동 방법에 있어서,

첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 첫 번째 스캔라인 전극과 세 번째 스캔라인 전극이 동시에 인가되는 

단계와,

두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 두 번째 스캔라인 전극과 네 번째 스캔라인 전극을 동시에 인가되는 

단계와,
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세 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 다섯 번째 스캔라인 전극과 일곱 번째 스캔라인 전극을 동시에 인가

되는 단계와,

이러한 구동 파형을 모든 스캔라인에 순차적으로 인가되는 단계로 이루어지는 것을 특징으로 하는 유기 EL 디스플레

이 패널의 구동방법.

청구항 5.
제 4 항에 있어서,

상기 스캔라인 선택 파형은 인터레이싱(interlacing) 방식으로 각 스캔라인에 인가되는 것을 특징으로 하는 유기 EL 

디스플레이 패널의 구동방법.

청구항 6.
제 5 항에 있어서, 상기 인터레이싱 방식은

첫 번째 프레임에서 첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 첫 번째 스캔라인 전극과 세 번째 스캔라인 전극

을 동시에 구동하고, 두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 다섯 번째 스캔라인 전극과 일곱 번째 스캔라인 

전극을 동시에 구동하며, 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가되는 단계와,

두 번째 프레임에서 첫 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 두 번째 스캔라인 전극과 네 번째 스캔라인 적극

을 동시에 구동하고, 두 번째 스캔라인 선택 파형을 인가하는 경우에 여섯 번째 스캔라인 전극과 여덟 번째 스캔라인 

전극을 동시에 구동하며, 이러한 구동 파형을 순차적으로 인가되는 단계로 이루어지는 것을 특징으로 하는 유기 EL 

디스플레이 패널의 구동방법.

청구항 7.
제 6 항에 있어서,

상기 첫 번째 프레임 시간 또는 두 번째 프레임 시간은 패널 전체 픽셀에 디 스플레이하는데 걸리는 한 프레임의 시간

보다 작은 것을 특징으로 하는 유기 EL 디스플레이 패널의 구동방법.
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专利名称(译) 有机EL显示面板和驱动方法

公开(公告)号 KR1020040016467A 公开(公告)日 2004-02-25

申请号 KR1020020048653 申请日 2002-08-17

申请(专利权)人(译) LG电子公司

[标]发明人 KIM HAKSU
김학수
KIM CHANGNAM
김창남

发明人 김학수
김창남

IPC分类号 H01L51/50 G09G3/20 G09G3/30 G09G3/32 H01J11/22 H01J11/24 H01J11/34 H01J11/46

CPC分类号 G09G3/3216 G09G2300/0426 G09G2310/0205 H01L27/3288

代理人(译) Simchangseop
Gimyongin

其他公开文献 KR100459135B1

外部链接 Espacenet

摘要(译)

本发明公开了一种平板显示装置，其具有双扫描结构并且占空比减半。
平板显示装置具有良好的视觉质量而图像质量没有任何变化。多个数据
线和多条扫描线形成矩阵，形成在第一和第二扫描线电极上的像素同时
连接到奇数数据线电极，第三和第四扫描电极线分别形成在第三和第四
扫描电极线中。像素同时连接到偶数数据线电极，并且该结构被配置为
在扫描方向上延伸。 4 指数方面 显示元件，占空比，双扫描，有机EL

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/944eeaf7-dfbe-4b38-b9ad-1ddc216449e0
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/031185820/publication/KR20040016467A?q=KR20040016467A

