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신호처리장치 및 이를 포함하는 액정표시장치는 이전 영상 데이터와 현재 영상 데이터를 이용하여 중간 영상 데

이터를 생성하고, 생성된 중간 영상 데이터를 액정표시패널이 실제로 표시하는 치환 영상 데이터로 변환한다. 상

기 신호처리장치 및 이를 포함하는 액정표시장치는 DCC 처리과정을 통해 상기 치환 영상 데이터와 상기 현재 영

상 데이터를 각각 보상하여 제1 및 제2 보상 영상 데이터를 생성한다. 신호처리장치 및 이를 포함하는 액정표시

장치에 의하면, 상기 치환 영상 데이터에 근거하여 상기 제1 보상 영상 데이터가 생성된다. 따라서, 종래 기술에

서 언급한 바와 같이, 정상적인 DCC 처리과정이 수행되었음에도 불구하고 상기 제1 보상 영상 데이터가 과잉 보

상되는 것을 방지한다. 
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특허청구의 범위

청구항 1 

액정표시패널용 신호처리장치에 있어서, 

이전 프레임의 이전 영상 데이터와 현재 프레임의 현재 영상 데이터를 이용하여 움직임 벡터를 산출하고, 상기

움직임 백터에 근거하여 중간 영상 데이터를 생성하는 움직임 보간부;

다수의 기준 계조값이 기저장되고, 상기 이전 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터의 조합에 근거하여 상기 중

간 영상 데이터의 목표 계조값을 상기 중간 영상 데이터에 의해 상기 액정표시패널이 실제로 표시하는 제1 기준

계조값으로 치환하고, 상기 치환된 제1 기준 계조값을 제1 치환 영상 데이터로서 출력하는 룩업 테이블;

상기 현재 영상 데이터와 상기 제1 치환 영상 데이터를 입력받아서 저장하고, 상기 현재 프레임 동안 상기 제1

치환 영상 데이터와 상기 현재 영상 데이터를 순차적으로 출력하는 메모리; 및

상기 메모리로부터 상기 제1 치환 영상 데이터와 상기 현재 영상 데이터를 수신하고, 상기 제1 치환 영상 데이

터를 보상하여 제1 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 현재 영상 데이터를 보상하여 제2 보상 영상 데이터를

생성하고, 상기 생성된 제1 및 제2 보상 영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널의 응답특성을 보상하는 데

이터 보상부를 포함하는 것을 특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 2 

제 1 항에 있어서, 상기 현재 프레임은 시간상으로 연속한 제1 및 제2 서브 프레임으로 이루어지고,

상기 메모리는 상기 제1 서브 프레임 동안 상기 제1 치환 영상 데이터를 출력하고, 상기 제2 서브 프레임 동안

상기 현재 영상 데이터를 출력하는 것을 특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 3 

제 2 항에 있어서, 상기 제1 서브 프레임의 유지시간과 상기 제2 서브 프레임의 유지 시간은 서로 동일한 것을

특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 4 

제 2 항에 있어서, 상기 제1 서브 프레임의 유지시간과 상기 제2 서브 프레임의 유지 시간은 서로 다른 것을 특

징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 5 

제 2 항에 있어서, 상기 룩업 테이블은 상기 현재 영상 데이터를 입력받고, 

상기 현재 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터의 조합에 근거하여 상기 현재 영상 데이터의 계조값을 제2 기

준 계조값으로 치환하고, 상기 치환된 제2 기준 계조값을 제2 치환 영상 데이터로서 출력하는 것을 특징으로 하

는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 6 

제 5 항에 있어서, 상기 제2 기준 계조값은 상기 현재 영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널로부터 실제로

표시되는 계조값인 것을 특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 7 

제 5 항에 있어서, 상기 메모리는 상기 제2 치환 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터를 입력받아서 저장하고,

상기 제1 서브 프레임 동안 상기 저장된 중간 영상 데이터를 출력하고, 상기 제2 서브 프레임 동안 상기 저장된

제2 치환 영상 데이터를 출력하는 것을 특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 8 

제 7 항에 있어서, 상기 데이터 보상부는 상기 메모리로부터 상기 중간 영상 데이터와 상기 제2 치환 영상 데이
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터를 수신하고, 상기 중간 영상 데이터를 보상하여 제1 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 제2 치환 영상 데이

터를 보상하여 제2 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 생성된 제1 및 제2 보상 영상 데이터에 근거하여 상기

액정표시패널의 응답특성을 보상하는 것을 특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 9 

이전 프레임의 이전 영상 데이터와 현재 프레임의 현재 영상 데이터를 이용하여 움직임 벡터를 산출하고, 상기

움직임 백터에 근거하여 중간 영상 데이터를 생성하는 움직임 보간부;

다수의 제1 기준 계조값이 기저장되고, 상기 이전 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터를 입력받고, 상기 중간

영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널로부터 실제로 표시되는 제1 기준 계조값을 제1 치환 영상 데이터로

서 출력하는 제1 룩업 테이블;

다수의 제2 기준 계조값이 기저장되고, 상기 현재 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터를 입력받고, 상기 현재

영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널로부터 실제로 표시되는 제2 기준 계조값을 제2 치환 영상 데이터로

서 출력하는 제2 룩업 테이블;

상기 제1 및 제2 치환 영상 데이터를 입력받아서 저장하고, 상기 현재 프레임 동안 상기 제1 및 제2 치환 영상

데이터를 순차적으로 출력하는 메모리; 및

상기 제1 및 제2 치환 영상 데이터를 입력받고, 상기 제1 치환 영상 데이터를 보상하여 제1 보상 영상 데이터를

생성하고, 상기 제2 치환 영상 데이터를 보상하여 제2 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 생성된 제1 및 제2

보상 영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널의 응답특성을 보상하는 데이터 보상부를 포함하는 것을 특징으

로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 10 

제 9 항에 있어서, 상기 현재 프레임은 시간상으로 연속한 제1 및 제2 서브 프레임으로 이루어지고, 

상기 메모리는 상기 제1 서브 프레임 동안 상기 제1 치환 영상 데이터를 출력하고, 상기 제2 서브 프레임 동안

상기 제2 치환 영상 데이터를 출력하는 것을 특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 11 

이전 프레임의 이전 영상 데이터와 현재 프레임의 현재 영상 데이터를 입력받아서 제1 및 제2 보상 영상 데이터

를 순차적으로 출력하는 신호 처리부;

상기 제1 보상 영상 데이터에 응답하여 상기 현재 프레임의 제1 서브 프레임 동안 제1 보상 데이터 전압을 생성

하여 출력하고, 상기 제2 보상 영상 데이터에 응답하여 상기 현재 프레임의 제2 서브 프레임 동안 제2 보상 데

이터 전압을 생성하여 출력하는 데이터 구동부;

게이트 신호를 출력하는 게이트 구동부; 및

상기 게이트 신호에 응답하여 상기 제1 보상 데이터 전압에 대응하는 제1 서브영상과 상기 제2 보상 데이터 전

압에 대응하는 제2 서브 영상을 상기 현재 프레임 동안 순차적으로 표시하는 화소를 포함하는 액정표시패널을

포함하고, 

상기 신호 처리부는,

이전 프레임의 이전 영상 데이터와 현재 프레임의 현재 영상 데이터를 이용하여 움직임 벡터를 산출하고, 상기

움직임 백터에 근거하여 중간 영상 데이터를 생성하는 움직임 보간부;

다수의 기준 계조값이 기저장되고, 상기 이전 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터를 입력받고, 상기 중간 영

상 데이터의 목표 계조값을 상기 중간 영상 데이터에 의해 상기 액정표시패널이 실제로 표시하는 제1 기준 계조

값으로 치환하고, 상기 치환된 제1 기준 계조값을 제1 치환 영상 데이터로서 출력하는 룩업 테이블;

상기 현재 영상 데이터와 상기 제1 치환 영상 데이터를 입력받아서 저장하고, 상기 현재 프레임 동안 상기 제1

치환 영상 데이터와 상기 현재 영상 데이터를 순차적으로 출력하는 메모리; 및

상기 메모리로부터 상기 제1 치환 영상 데이터와 상기 현재 영상 데이터를 수신하고, 상기 제1 치환 영상 데이

터를 보상하여 상기 제1 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 현재 영상 데이터를 보상하여 상기 제2 보상 영상
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데이터를 생성하고, 상기 생성된 제1 및 제2 보상 영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널의 응답특성을 보

상하는 데이터 보상부를 포함하는 것을 특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 12 

제 11 항에 있어서, 상기 현재 프레임은 시간상으로 연속한 제1 및 제2 서브 프레임으로 이루어지고, 

상기 메모리는 상기 제1 서브 프레임 동안 상기 제1 치환 영상 데이터를 출력하고, 상기 제2 서브 프레임 동안

상기 현재 영상 데이터를 출력하는 것을 특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 13 

제 12 항에 있어서, 상기 제1 서브 프레임의 유지시간과 상기 제2 서브 프레임의 유지 시간은 서로 동일한 것을

특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 14 

제 12 항에 있어서, 상기 제1 서브 프레임의 유지시간과 상기 제2 서브 프레임의 유지 시간은 서로 다른 것을

특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 15 

제 13 항에 있어서, 상기 룩업 테이블은 상기 현재 영상 데이터를 입력받고, 상기 현재 영상 데이터와 상기 중

간 영상 데이터의 조합에 근거하여 상기 현재 영상 데이터의 계조값을 제2 기준 계조값으로 치환하고, 상기 치

환된 제2 기준 계조값을 제2 치환 영상 데이터로서 출력하는 것을 특징으로 하는 액정표시패널용 신호처리장치.

청구항 16 

 제 15 항에 있어서, 상기 제2 기준 계조값은 상기 현재 영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널로부터 실제

표시되는 계조값인 것을 특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 17 

제  15  항에  있어서,  상기  메모리는  상기  제2  치환  영상  데이터와  상기  중간  영상  데이터를  입력받아서

저장하고, 상기 제1 서브 프레임 동안 상기 중간 영상 데이터를 출력하고, 상기 제2 서브 프레임 동안 상기 제2

치환 영상 데이터를 출력하는 것을 특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 18 

제 17항에 있어서, 상기 데이터 보상부는 상기 메모리로부터 상기 중간 영상 데이터와 상기 제2 치환 영상 데이

터를 입력받고, 상기 중간 영상 데이터를 보상하여 제1 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 제2 치환 영상 데이

터를 보상하여 제2 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 생성된 제1 및 제2 보상 영상 데이터에 근거하여 상기

액정표시패널의 응답특성을 보상하는 것을 특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 19 

제 11 항에 있어서, 상기 액정표시패널은 상기 게이트 신호를 입력받는 다수의 게이트 라인과, 상기 다수의 게

이트 라인과 교차하여 상기 제1 및 제2 보상 데이터 전압을 입력받는 다수의 데이터 라인을 포함하고,

상기 화소는 상기 다수의 게이트 라인 중 대응하는 게이트 라인과 상기 다수의 데이터 라인 중 대응하는 데이터

라인에 전기적으로 연결되는 것을 특징으로 하는 액정표시장치. 

청구항 20 

제 19 항에 있어서,

상기 화소는,

상기 대응하는 데이터 라인과 상기 대응하는 게이트 라인에 전기적으로 연결되는 박막 트랜지스터; 및

상기 박막 트랜지스터의 온 동작에 따라서 상기 제1 및 제2 보상 데이터 전압을 인가받는 액정커패시터를 포함
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하는 것을 특징으로 액정표시장치.

명 세 서

발명의 상세한 설명

    기 술 분 야

본 발명은 액정표시패널용 신호 처리 장치 및 이를 포함하는 액정표시장치에 관한 것으로서, 더욱 상세하게는<1>

현재 프레임에 보상전압을 인가하여 응답속도를 향상시키는 신호 처리 장치 및 이를 포함하는 액정표시장치에

관한 것이다.

    배 경 기 술

일반적으로 액정표시장치는 액정의 응답 속도가 느린 단점으로 인하여 동영상의 구현이 어렵다. 또한, 액정표시<2>

장치는 홀드 타입(hold type)의 표시 장치이므로, 동영상을 표시할 때 물체의 윤곽(edge)이 선명하지 못하고,

영상이 흐릿해지는 블러링(blurring) 현상을 유발한다. 

한편, 액정의 느린 응답 속도를 개선하기 위해 동적 용량 보상(Dynamic Capacitance Compensation: DCC) 기술<3>

이 개발된 바 있다. 

도 1은 종래의 DCC 기술이 적용된 액정에 인가되는 데이터 전압의 전압 파형과 상기 액정으로부터 나타나는 휘<4>

도 파형을 보여주는 도면이고, 도 2는 종래의 DCC 기술의 문제점을 설명하기 위한 도면이다. 

도 1을 참조하면, 이전 프레임(N-1)의 영상 데이터는 제1 목표전압(V1)에 대응하고, 현재 프레임(N)의 영상 데<5>

이터는 상기 제1 목표전압(V1)보다 높은 제2 목표전압(V2)에 대응한다. 상기 제1 목표전압(V1)과 제2 목표전압

(V2)의 전압 차가 기 설정된 기준 값보다 큰 경우, 상기 제2 목표전압(V2)이 액정에 인가되더라도 액정의 느린

응답속도로 인해 현재 프레임(N) 내에서 원하는 목표 휘도(L)가 달성되지 못한다. 도 1에서는 대략 2 프레임이

경과된 후에 목표 휘도에 도달한 예가 도시된다(A를 참조). 이러한 문제를 해결하기 위해, DCC 기술은 상기 제2

목표전압(V2)을 상기 제2 목표전압(V2)보다 높은 보상전압(Vc)으로 오버드라이빙시킨다. 따라서, 상기 현재 프

레임(N) 동안 상기 액정에는 상기 오버드라이빙된 보상전압(Vc)이 인가된다. 그 결과 라이징 타임이 감소되고,

한 프레임(N) 내에서 원하는 목표휘도(L)가 달성될 수 있다(B를 참조).

그런데, 도 2에 도시된 바와 같이, 이전 프레임(N-1)에서 휘도가 제1 목표전압에 대응하는 제1 목표 휘도(L1)에<6>

도달하지 않은 상태에서, 현재 프레임(N)에 제2 목표전압(V2)을 오버드라이빙시킨 보상전압(Vc)이 인가되면, 현

재 프레임(N)에서 제2 목표휘도(L2)를 초과하는 과잉휘도(L3)가 발생한다. 즉, 정상적인 DCC 처리과정이 수행되

었음에도 불구하고, 현재 프레임에서는 과도한 보상전압(Vc)이 인가된 결과가 발생한다. 결과적으로, 짧은 시간

의 이전 프레임(N-1) 동안, 계조의 폴링 트랜지션을 유발하는 데이터 전압이 해당 화소에 인가되고, 현재 프레

임(N)에 DCC 기술이 적용된 보상전압이 상기 해당 화소에 인가되면, 도 2에 도시된 바와 같이, 상기 현재 프레

임(N) 동안 상기 해당 화소로부터 과잉 휘도(L3)가 시인된다. 

    발명의 내용

        해결 하고자하는 과제

따라서, 본 발명의 기술적 과제는 블러링 현상을 방지하고, 정상적인 DCC 처리과정이 수행되었음에도<7>

불구하고, 현재 프레임에서는 과도한 보상전압이 인가되는 것을 방지하는 액정표시패널용 신호처리장치를 제공

하는 것이다. 

본 발명의 다른 기술적 과제는 상기 액정표시패널용 신호처리장치를 구비한 액정표시장치를 제공하는 것이다. <8>

        과제 해결수단

상술한 바와 같은 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에 따른 액정표시패널용 신호처리장치는 움직임 보간<9>

부, 룩업 테이블, 메모리 및 데이터 보상부를 포함한다. 상기 움직임 보간부는 이전 프레임의 이전 영상 데이터

와 현재 프레임의 현재 영상 데이터를 이용하여 움직임 벡터를 산출하고, 상기 움직임 백터에 근거하여 중간 영

상 데이터를 생성한다. 상기 룩업 테이블에는 다수의 기준 계조값이 기저장된다. 상기 룩업 테이블에는 상기 이

전 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터가 인가된다. 상기 룩업 테이블은 상기 중간 영상 데이터의 목표 계조
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값을 상기 중간 영상 데이터에 의해 상기 액정표시패널이 실제로 표시하는 제1 기준 계조값으로 치환하고, 상기

치환된 제1 기준 계조값을 제1 치환 영상 데이터로서 출력한다. 상기 메모리는 상기 현재 영상 데이터와 상기

제1 치환 영상 데이터를 입력받아서 저장하고, 상기 현재 프레임 동안 상기 제1 치환 영상 데이터와 상기 현재

영상 데이터를 순차적으로 출력한다. 상기 데이터 보상부에는 상기 메모리로부터 상기 제1 치환 영상 데이터와

상기 현재 영상 데이터가 수신된다. 상기 데이터 보상부는 상기 제1 치환 영상 데이터를 보상하여 제1 보상 영

상 데이터를 생성하고, 상기 현재 영상 데이터를 보상하여 제2 보상 영상 데이터를 생성한다. 상기 데이터 보상

부는 상기 생성된 제1 및 제2 보상 영상 데이터에 근거하여 상기 액정표시패널의 응답특성을 보상한다. 

상술한 바와 같은 다른 기술저 과제를 해결하기 위하여 본 발명의 액정표시장치는 신호 처리부, 데이터 구동부,<10>

게이트 구동부 및 액정표시패널을 포함한다. 상기 신호 처리부는 이전 프레임의 이전 영상 데이터와 현재 프레

임의 현재 영상 데이터를 입력받아서 제1 및 제2 보상 영상 데이터를 순차적으로 출력한다. 상기 데이터 구동부

는 상기 제1 보상 영상 데이터에 응답하여 상기 현재 프레임의 제1 서브 프레임 동안 제1 보상 데이터 전압을

생성하여 출력하고, 상기 제2 보상 영상 데이터에 응답하여 상기 현재 프레임의 제2 서브 프레임 동안 제2 보상

데이터 전압을 생성하여 출력한다. 상기 게이트 구동부는 게이트 신호를 출력한다. 상기 액정표시패널은 상기

게이트 신호에 응답하여 상기 제1 보상 데이터 전압에 대응하는 제1 서브영상과 상기 제2 보상 데이터 전압에

대응하는 제2 서브 영상을 상기 현재 프레임 동안 순차적으로 표시하는 화소를 포함한다. 

상기 신호 처리부는 움직임 보간부, 룩업 테이블, 메모리 및 데이터 보상부를 포함한다.<11>

 상기 움직임 보간부는 이전 프레임의 이전 영상 데이터와 현재 프레임의 현재 영상 데이터를 이용하여 움직임<12>

벡터를 산출하고, 상기 움직임 백터에 근거하여 중간 영상 데이터를 생성한다. 상기 룩업 테이블에는 다수의 기

준 계조값이 기저장된다. 상기 룩업 테이블에는 상기 이전 영상 데이터와 상기 중간 영상 데이터가 인가된다.

상기 룩업 테이블은 상기 중간 영상 데이터의 목표 계조값을 상기 중간 영상 데이터에 의해 상기 액정표시패널

이 실제로 표시하는 제1 기준 계조값으로 치환하고, 상기 치환된 제1 기준 계조값을 제1 치환 영상 데이터로서

출력한다. 상기 메모리는 상기 현재 영상 데이터와 상기 제1 치환 영상 데이터를 입력받아서 저장하고, 상기 현

재 프레임 동안 상기 제1 치환 영상 데이터와 상기 현재 영상 데이터를 순차적으로 출력한다. 상기 데이터 보상

부에는 상기 메모리로부터 상기 제1 치환 영상 데이터와 상기 현재 영상 데이터가 수신된다. 상기 데이터 보상

부는 상기 제1 치환 영상 데이터를 보상하여 제1 보상 영상 데이터를 생성하고, 상기 현재 영상 데이터를 보상

하여 제2 보상 영상 데이터를 생성한다. 상기 데이터 보상부는 상기 보상된 제1 및 제2 보상 영상 데이터에 근

거하여 상기 액정표시패널의 응답특성을 보상한다.

        효 과

상술한 바와 같은 본 발명에 따른 액정표시패널용 신호처리장치 및 이를 포함하는 액정표시장치에 의하면, 현재<13>

프레임에 삽입되는 상기 제1 서브 영상에 의하여 액정표시패널의 블러링 현상이 방지된다. 

또한, DCC 처리과정을 통해 보상된 상기 제1 및 제2 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5), DATA(n))에 의해 액정표시<14>

패널의 응답속도가 향상된다. 

또한, 상기 제1 보상 영상 데이터가 액정표시패널이 실제로 표시하는 제1 및 제2 치환 영상 데이터에 근거하여<15>

생성되므로, 정상적인 DCC 처리과정이 수행되었음에도 불구하고 상기 제1 보상 영상 데이터가 과잉 보상되는 것

을 방지한다.

    발명의 실시를 위한 구체적인 내용

이하, 첨부된 도면을 참조하여 본 발명을 상세히 설명하기로 한다.<16>

도 3은 본 발명의 제1 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이고, 도 4는 도 3에 도시된 움직 보간부에서 수<17>

행되는 움직임 벡터를 산출하는 방법을 예시한 예시도이다.

도 3을 참조하면, 본 발명의 일실시 예에 따른 신호 처리 장치(100)는 메모리(110), 움직임 보간부(120), 제1<18>

및 제2 룩업 테이블(130A, 130B: LUT1, LUT2) 및 데이터 보상부(140)를 포함한다. 

상기 메모리(110)에는 외부장치(미도시, 예컨대, 그래픽 컨트롤러 등)로부터 영상 데이터가 순차적으로 인가되<19>

고, 상기 인가된 영상 데이터가 프레임 단위로 순차적으로 저장된다. 상기 메모리(110)에 현재 프레임의 영상

데이터(G(n): 이하, 현재 영상 데이터)가 수신되면, 기저장된 이전 프레임의 영상 데이터(G(n-1): 이하, 이전

영상 데이터)가 상기 메모리(110)로부터 출력된다.  출력된 이전 영상 데이터(G(n-1))는 상기 움직임 보간부
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(120) 및 상기 제1 룩업 테이블(130A)로 인가된다.

상기 움직임 보간부(120)는 상기 외부장치로부터 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 메모리(110)로부터 상기<20>

이전 영상 데이터(G(n))를 수신한다. 상기 움직임 보간부(120)는 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 이전 영

상 데이터(G(n))를 입력받아서 중간 영상 데이터(G(n-0.5))를 생성한다. 상기 움직임 보간부(120)는 상기 현재

영상 데이터(G(n))와 상기 이전 영상 데이터(G(n))를 이용하여 움직임 벡터(motion vector)를 산출하고, 산출된

움직임 벡터에 근거하여 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))를 생성한다.  상기 생성된 중간 영상 데이터(G(n-

0.5))는 상기 현재 프레임에 삽입된다.

도 4를 참조하면, 사각 형상의 물체가 표시 화면의 좌측 하단부에서 표시 화면의 우측 상단부로 이동하는 이미<21>

지가 나타난다. 또한 도 4에 도시된 X(n-1)는 이전 프레임의 X축 좌표값을 나타내고, X(n)은 현재 프레임의 좌

표값을 나타낸다. 또한, 도 4에서, Y(n-1)는 이전 프레임의 Y축 좌표값을 나타내고, Y(n)은 현재 프레임의 Y축

좌표값을 나타낸다. 

현재 프레임의 X축 좌표값과 상기 이전 프레임의 X축 좌표값의 차이값으로부터 수평 움직임 벡터(HM)가 산출된<22>

다. 상기 현재 프레임의 Y축 좌표값과 상기 이전 프레임의 Y축 좌표값의 차이값으로부터 수직 움직임 벡터가

(VM)가 산출된다. 상기 수평 움직임 벡터(HM)에는 상기 이미지가 움직이는 X축 방향에 대한 방향 정보가 포함되

고, 상기 수직 움직임 벡터(VM)에는 상기 이미지가 움직이는 Y축 방향에 대한 방향 정보가 포함된다. 상기 수평

움직임 벡터(HM)과 상기 수직 움직임 벡터(VM)가 산출되면, 상기 산출된 수평 및 수직 움직임 벡터(HM, VM)을

이용하여 상기 물체에 대한 움직임 추정(motion estimation)이 수행된다. 상기 움직임 보간부는 상기 움직임 추

정을 통해 상기 표시 화면상에 나타나는 상기 이미지의 이동 경로를 추정하고, 상기 추정된 이동 경로 상에 상

기 이미지가 위치하는 새로운 중간 영상 데이터(G(n-0.5))를 생성한다. 이와 같이, 본 발명의 제1 실시 예에 따

른 신호처리장치(100)는 생성된 중간 영상 데이터(G(n-0.5))에 의해 동영상을 표시하는 경우 영상이 흐릿해지는

블러링(blurring) 현상을 방지한다.

다시 도 3을 참조하면, 상기 제1 룩업 테이블(130A: LUT1)에는 다수의 제1 기준 계조값이 기저장된다. 상기 제1<23>

룩업 테이블(130A)에는 상기 메모리(110)로부터 제공되는 이전 영상 데이터(G(n-1))와 상기 움직임 보간부(12

0)로부터 제공되는 중간 영상 데이터(G(n-0.5))가 리드 어드레스(read address)로서 인가된다. 상기 제1 룩업

테이블(130A)은 상기 이전 영상 데이터(G(n-1))와 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))의 조합에 의해 맵핑되는 제

1 기준 계조값을 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))로서 출력한다. 즉, 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))의 목표

계조값은 제1 룩업 테이블(130A)을 통해 액정표시패널이 실제 표시하는 제1 기준 계조값으로 치환된다. 이때,

상기 제1  기준 계조값들은 실험을 통해 미리 측정된다.  측정된 제1  기준 계조값들은 상기 제1  룩업 테이블

(130A)에 참조 데이터로서 해당 리드 어드레스에 저장된다.

상기 제2 룩업 테이블(130B)에는 다수의 제2 기준 계조값들이 저장된다. 상기 제2 룩업 테이블(130B)에는 상기<24>

외부장치로부터 제공되는 상기 현재 영상 데이터(G(n-1))와 상기 움직임 보간부(120)로부터 제공되는 중간 영상

데이터(G(n-0.5))가 리드 어드레스(read address)로서 인가된다. 상기 제2 룩업 테이블(130B)은 상기 현재 영상

데이터(G(n))와 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))의 조합에 의해 맵핑되는 제2 기준 계조값을 제2 치환 영상 데

이터(TG(n))로서 출력한다. 즉, 현재 영상 데이터(G(n))의 목표 계조값은 상기 제2 룩업 테이블(130B)을 통해

액정표시패널이 실제 표시하는 제2 기준 계조값으로 치환된다.  

상기 제1 및 제2 룩업 테이블(130A, 130B)로부터 출력된 제1 및 제2 치환 영상 데이터(TG(n-0.5), TG(n))는 상<25>

기 메모리(110)에 다시 저장된다. 상기 메모리(110)는 메모리 컨트롤러(미도시)의 제어에 따라서 상기 제1 및

제2 치환 영상 데이터(TG(n-0.5), TG(n))를 상기 현재 프레임 동안 순차적으로 출력한다. 

구체적으로, 상기 현재 프레임은 시간적으로 연속되는 제1 및 제2 서브 프레임을 갖는다. 상기 제1 서브 프레임<26>

의 유지 시간과 상기 제2 서브 프레임의 유지 시간은 서로 동일하거나 서로 다를 수 있다. 본 실시 예에서는 상

기 제1  서브 프레임의 유지 시간과 상기 제2  서브 프레임의 유지 시간은 서로 동일한 것으로 한정한다. 이

경우, 상기 메모리(110)는 상기 제1 서브 프레임 동안 상기 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))를 출력되고, 상기

제2 서브 프레임 동안 상기 제2 치환 영상 데이터(TG(n))를 출력한다. 

상기 데이터 보상부(140)는 전술한 DCC 처리과정을 통하여 제1 및 제2 치환 영상 데이터(TG(n-0.5), TG(n))를<27>

보상한다. 구체적으로 상기 데이터 보상부(140)에는 상기 제1  서브 프레임 동안 상기 제1 치환 영상 데이터

(TG(n-0.5))가 인가되고, 상기 제2 서브 프레임 동안 상기 제2 치환 영상 데이터(TG(n))가 인가된다. 상기 데이

터 보상부(140)는 상기 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))를 제1 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5))로 보상하여 상
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기 제1 서브 프레임 동안 출력하고, 상기 제2 치환 영상 데이터(TG(n))를 제2 보상 영상 데이터(DATA(n))로 보

상하여 상기 제2 서브 프레임 동안 출력한다. 

따라서, 액정표시패널은 상기 제1 서브 프레임 동안 상기 제1 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5))에 대응하는 제1<28>

서브 영상과 상기 제2 서브 프레임 동안 상기 제2 보상 영상 데이터(DATA(n))에 대응하는 제2 서브 영상을 표시

한다. 

따라서, 본 발명의 제1 실시 예에 따른 신호 처리 장치는 현재 프레임에 삽입되는 상기 제1 서브 영상에 의하여<29>

액정표시패널의 블러링 현상을 방지한다. 

또한, 본 발명의 제1 실시 예에 따른 신호 처리 장치는 DCC 처리과정을 통해 보상된 상기 제1 및 제2 보상 영상<30>

데이터(DATA(n-0.5), DATA(n))에 의해 액정표시패널의 응답속도를 향상시킨다. 

또한, 상기 제1 및 제2 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5), DATA(n))가 액정표시패널이 실제로 표시하는 제1 및 제2<31>

치환 영상 데이터에 근거하여 생성된다. 따라서, 종래 기술에서 언급한 바와 같이, 정상적인 DCC 처리과정이 수

행되었음에도 불구하고 상기 제1 및 제2 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5), DATA(n))가 과잉 보상되는 것을 방지한

다. 

도 5는 본 발명의 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이다. 단, 도 3에 도시된 구성요소와 동일한 구<32>

성 요소에 대해서는 동일한 참조번호를 표기하고, 이에 대한 구체적인 설명은 생략한다. 

도 5를 참조하면, 본 발명의 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장치(100)에서는 전술한 제1 실시 예와는 달리 중간<33>

영상 데이터(G(n-0.5))와 이전 영상 데이터(G(n-1))의 조합에 대해서만 치환과정이 이루어진다. 즉, 본 발명의

제2 실시 예에서는 중간 영상 데이터(G(n-0.5))만이 액정표시패널이 실제 표시하는 기준 계조값으로 치환된다.

따라서, 본 발명의 제2 실시 예에서는 2개의 룩업 테이블이 요구되는 전술한 제1 실시 예와는 달리 하나의 룩업

테이블만이 요구된다. 그 결과 본 발명의 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장치에서는 룩업 테이블의 전체 메모리

사이즈가 저감된다. 

구체적으로, 본 발명의 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장치(100)는 메모리(110), 움직임 보간부(120), 제1 룩업<34>

테이블(130A) 및 데이타 보상부(140)를 포함한다. 

상기 메모리(110)에는 외부장치(미도시, 예컨대, 그래픽 컨트롤러 등)로부터 영상 데이터가 순차적으로 인가되<35>

고,  상기 인가된 영상 데이터가 프레임 단위로 순차적으로 저장된다.  상기 메모리(110)에 현재 영상 데이터

(G(n))가 수신되면, 기저장된 이전 영상 데이터(G(n-1))가 상기 메모리(100)로부터 출력된다. 출력된 이전 영상

데이터(G(n-1))는 상기 움직임 보간부(120)로 출력된다. 출력된 이전 영상 데이터(G(n-1))는 상기 움직임 보간

부(120) 및 제1 룩업 테이블(130A)로 인가된다.

상기 움직임 보간부(120)는 상기 외부장치로부터의 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 메모리(110)로부터의<36>

이전 영상 데이터(G(n-0.5))를 수신한다. 상기 움직임 보간부(120)는 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 이전

영상 데이터(G(n))를 입력받아서 중간 영상 데이터(G(n-0.5))를 생성한다. 

상기 제1 룩업 테이블(130A)에는 다수의 제1 기준 계조값이 기저장된다. 상기 제1 룩업 테이블(130A)에는 상기<37>

움직임 보간부(120)로부터의 중간 영상 데이터(G(n-0.5))와 상기 메모리(110)로부터의 이전 영상 데이터(G(n-

1))가 리드 어드레스로서 인가된다. 상기 제1 룩업 테이블(130A)은 상기 이전 영상 데이터(G(n-1))와 상기 중간

영상 데이터(G(n-0.5))의 조합에 의해 맵핑되는 제1 기준 계조값을 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))로서 출력

한다.

상기 제1 룩업 테이블(130A)로부터 출력된 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))는 상기 메모리(110)에 다시 저장된<38>

다. 

이후, 상기 메모리(110)는 메모리 컨트롤러(미도시)의 제어에 따라서 상기 저장된 제1 치환 영상 데이터(TG(n-<39>

0.5))의 프레임 주파수와 현재 영상 데이터(G(n))의 프레임 주파수를 변환하여 출력한다. 즉, 상기 메모리(11

0)는 상기 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))와 상기 현재 영상 데이터(G(n))의 프레임 주파수가 변환된 제1 치

환 영상 데이터(TG(n-0.5))와 상기 현재 영상 데이터(G(n))를 현재 프레임 내에서 순차적으로 출력한다. 

상기 데이터 보상부(140)는 프레임 주파수가 변환된 상기 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))와 상기 현재 영상<40>

데이터(G(n))를 현재 프레임 내에서 순차적으로 수신한다. 상기 데이터 보상부(140)는 DCC 기술에 근거하여 상

기 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))를 제1 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5))로 보상하고, 프레임 주파수가 변환
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된 상기 현재 영상 데이터(G(n))를 제2 보상 영상 데이터(DATA(n))로 보상한다. 상기 보상된 제1 및 제2 보상

영상 데이터(DATA(n-0.5), DATA(n))에 의해 액정표시패널의 응답속도가 향상된다.

도 6은 본 발명의 제3 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이다. 단, 도 5에 도시된 구성요소와 동일한 구<41>

성요소에 대해서는 동일한 참조번호를 표기하고, 이에 대한 구체적인 설명은 생략한다. 

도 6을 참조하면, 본 발명의 제3 실시 예에 따른 신호 처리 장치에는 전술한 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장<42>

치와 동일하게 하나의 제3 룩업 테이블(130C)만이 구비된다. 그러나, 도 6에 도시된 제3 실시 예에서는 도 5에

도시된 제2 실시 예와는 달리 하나의 제3 룩업 테이블(130C)에 이전 영상 데이터(G(n-1)), 현재 영상 데이터

(G(n)) 및 중간 영상 데이터(G(n-0.5))가 모두 인가된다. 따라서, 상기 제3 룩업 테이블(130C)은 이전 영상 데

이터(G(n-1))와 움직임 보간부(120)로부터 제공되는 중간 영상 데이터(G(n-0.5))의 조합에 대응하는 제1 치환

영상 데이터(TG(n-0.5)) 또는 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5)의 조합에 대응하

는 제2 치환 영상 데이터(TG(n)) 중 어느 하나의 치환 영상 데이터를 선택적으로 출력한다. 또한, 도 6에 도시

된 제3 실시 예에서는 도 5에 도시된 제2 실시 예와는 달리 메모리(110)에 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기

중간 영상 데이터(G(n-0.5))가 인가된다. 또한, 상기 메모리(110)에 상기 제1 및 제2 치환 영상 데이터(TG(n-

0.5), TG(n)) 중 어느 하나의 치환 영상 데이터가 인가된다.  

이후, 상기 메모리(110)는 메모리 컨트롤러(미도시)의 제어에 따라서 현재 프레임의 제1 서브 프레임 동안 상기<43>

제1  치환  영상  데이터(TG(n-0.5))  및  상기  중간  영상  데이터(G(n-0.5))  중  어느  하나의  영상  데이터를

출력하고, 상기 현재 프레임의 제2 서브 프레임 동안 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 제2 치환 영상 데이

터(TG(n)) 중 어느 하나의 영상 데이터를 출력한다. 

구체적으로, 상기 메모리(110)는 상기 현재 프레임의 제1 서브 프레임 동안 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))를<44>

출력하고, 상기 현재 프레임의 제2 서브 프레임 동안 상기 현재 영상 데이터(G(n))를 출력한다. 또는, 상기 메

모리(110)는 상기 제1 서브 프레임 내에서 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))를 출력하고, 상기 제2 서브 프레임

내에서 상기 제2 치환 영상 데이터(TG(n))를 출력한다.

상기 데이터 보상부(140)에 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))와 상기 현재 영상 데이터(G(n))가 현재 프레임 내<45>

에서 순차적으로 인가되면, 상기 데이터 보상부(140)는 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))를 제1 보상 영상 데이

터(DATA(n-0.5))로 보상하여 상기 제1 서브 프레임 동안 출력하고, 상기 현재 영상 데이터 제2 보상 영상 데이

터(DATA(n))로 보상하여 상기 제2 서브 프레임 동안 출력한다. 

한편, 상기 데이터 보상부(140)에 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))와 상기 제2 치환 영상 데이터(TG(n))가 순<46>

차적으로  인가되면,  상기  데이터 보상부(140)는  상기  중간 영상 데이터(G(n-0.5))를  제1  보상  영상 데이터

(DATA(n-0.5))로 보상하여 상기 제1 서브 프레임 동안 출력하고, 상기 제2 치환 영상 데이터(TG(n))를 제2 보상

영상 데이터(DATA(n))로 보상하여 상기 제2 서브 프레임 동안 출력한다. 

도 7은 본 발명의 제4 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이다. 단, 도 6에 도시된 구성요소와 동일한 구<47>

성요소에 대해서는 동일한 참조번호를 표기하고, 이에 대한 구체적인 설명은 생략한다. 

도 7을 참조하면, 본 발명의 제4 실시 예에 따른 신호 처리 장치(100)에서는 메모리의 출력단과 입력단이 제4<48>

룩업 테이블(130D)에 의해 피드백(Feedback)되는 구조를 갖는다. 

구체적으로, 본 발명의 제4 실시 예에 따른 신호 처리 장치(100)는 메모리(110), 움직임 보간부(120), 제4 룩업<49>

테이블(130D) 및 데이터 보상부(140)를 포함한다. 

상기 메모리(110)에는 외부장치로부터 순차적으로 인가되는 영상 데이터를 프레임 단위로 저장된다. 현재 영상<50>

데이터(G(n))가 상기 메모리(110)에 인가되면, 상기 메모리(110)로부터 기저장된 이전 영상 데이터(G(n-1))가

출력된다. 또한, 상기 메모리(110)에는 상기 움직임 보간부(120)로부터 생성된 중간 영상 데이터(G(n-0.5))가

인가된다. 

상기 움직임 보간부(120)는 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 메모리(110)로부터 상기 이전 영상 데이터<51>

(G(n-1))를 수신하고, 상기 현재 영상 데이터(G(n))와 상기 이전 영상 데이터(G(n-1))를 이용하여 상기 중간 영

상 데이터(G(n-0.5))를 생성한다. 상기 생성된 중간 영상 데이터(G(n-0.5))는 상기 메모리(110)에 저장된다.

상기 제4 룩업 테이블(130D)에는 상기 메모리(110)에 저장된 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))와 상기 현재 영<52>

상 데이터(G(n))가 인가된다. 상기 제4 룩업 테이블(130D)은 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))와 상기 현재 영

상 데이터(G(n))의 조합에 근거하여 상기 중간 영상 데이터(G(n-0.5))를 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))로 변
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환한다. 상기 변환된 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))는 상기 메모리(110)로 인가되어 저장된다. 

상기 메모리(110)는 상기 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))를 현재 프레임의 제1 서브 프레임 동안 출력하고,<53>

상기 현재 영상 데이터(G(n))를 상기 현재 프레임의 제2 서브 프레임 동안 출력한다. 출력된 상기 제1 치환 영

상 데이터(TG(n-0.5))와 상기 현재 영상 데이터(G(n))는 상기 데이터 보상부(140)로 인가된다. 

상기 데이터 보상부(140)는 DCC 처리과정을 통해 상기 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))를 보상한 제1 보상 영<54>

상 데이터(DATA(n-0.5))를 생성하고, 상기 현재 영상 데이터(G(n))를 보상한 제2 보상 영상 데이터(DATA(n))를

생성한다. 

지금까지 설명한 본 발명의 제1  내지 제4  실시 예에 따른 신호 처리 장치에 의하면, 제1 보상 영상 데이터<55>

(DATA(n-0.5))가  현재  프레임의 제1  서브  프레임 내에서 생성된다.  따라서,  제1  보상 영상 데이터(DATA(n-

0.5))에 의하여 액정표시패널의 블러링 현상이 방지된다.

또한, DCC 처리과정에 의해 보상된 상기 제1 및 제2 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5), DATA(n))에 의해 액정표시<56>

패널의 응답속도가 향상된다. 

또한, 상기 제1 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5))가 액정표시패널이 실제 표시하는 제1 치환 영상 데이터(TG(n-<57>

0.5))에 근거하여 생성된다. 따라서, 종래 기술에서 언급한 바와 같이, 정상적인 DCC 처리과정이 수행되었음에

도 불구하고 상기 제1 보상 영상데이터(DATA(n-0.5))가 과잉 보상되는 것을 방지한다.

한편, 전술한 제1 , 제3 및 제4 실시 예를 통해 상기 제2 보상 영상 데이터(DATA(n))도 과잉 보상되는 것을 방<58>

지할 수도 있다.

도 8은 본 발명의 일실시 예에 따른 액정표시장치의 블록도이다. 단, 도 8에 도시된 구성요소 중 도 3 내지 도<59>

7에 도시된 구성요소와 동일한 구성요소에 대해서는 동일한 참조부호를 표기하고, 그에 대한 구체적인 설명은

생략한다.

도 8을 참조하면, 본 발명의 일 실시 예에 따른 액정표시장치(500)는 액정표시패널(200), 게이트 구동부(300),<60>

데이터 구동부(400), 및 신호 처리부(100)를 포함한다.

상기 액정표시패널(200)에는 게이트 전압을 입력받는 다수의 게이트 라인(GL1 ~ GLn)과 데이터 전압을 입력받는<61>

다수의 데이터 라인(DL1 ~ DLm)이 구비된다. 상기 다수의 게이트 라인(GL1 ~ GLn)과 다수의 데이터 라인(DL1 ~

DLm)에 의해서 상기 표시부(100)에는 매트릭스 형태로 다수의 화소 영역이 정의된다. 각 화소 영역에는 화소

(210)가 구비된다. 상기 화소(210)는 박막 트랜지스터(TFT) 및 액정 커패시터(CLC)로 이루어진다.

상기 게이트 구동부(300)는 상기 액정표시패널(200)에 구비된 다수의 게이트 라인(GL1 ~ GLn)과 전기적으로 연<62>

결되어 상기 다수의 게이트 라인(GL1 ~ GLn)에 상기 게이트 전압을 제공한다.

상기 데이터 구동부(400)는 상기 액정표시패널(200)에 구비된 다수의 데이터 라인(DL1 ~ DLm)과 전기적으로 연<63>

결되고, 상기 다수의 데이터 라인(DL1 ~ DLm)에 제1 및 제2 보상 데이터 전압을 인가한다.

상기 신호 처리부(100)는 외부 장치(미도시)로부터 영상 데이터(Gn) 및 각종 제어신호(O-CS)를 수신한다. 상기<64>

신호 처리부(100)는 상기 영상 데이터(Gn)를 보상하여 제1 및 제2 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5), DATA(n))를

출력한다. 

또한, 상기 신호 처리부(100)는 상기 각종 제어신호(O-CS), 예를 들면 수직동기신호, 수평동기신호, 메인 클럭,<65>

데이터 인에이블 신호 등을 입력받아 제1 및 제2 제어신호(CT1, CT2)를 출력한다.

상기 제1 제어신호(CT1)는 상기 게이트 구동부(300)의 동작을 제어하기 위한 신호로써 상기 게이트 구동부(20<66>

0)로 제공된다. 상기 제1 제어신호(CT1)는 상기 게이트 구동부(300)의 동작을 개시하는 수직개시신호, 상기 게

이트 전압의 출력 시기를 결정하는 게이트 클럭 신호 및 게이트 전압의 온 펄스 폭을 결정하는 출력 인에이블

신호 등을 포함한다.

상기 게이트 구동부(300)는 상기 신호 처리부(100)로부터의 상기 제1 제어신호(CT1)에 응답하여 상기 게이트 신<67>

호를 상기 다수의 게이트 라인(GL1 ~ GLn)에 순차적으로 출력한다.

상기 제2 제어신호(CT2)는 상기 데이터 구동부(400)의 동작을 제어하는 신호로써 상기 데이터 구동부(400)로 제<68>

공된다. 상기 제2 제어신호(CT2)는 상기 데이터 구동부(400)의 동작을 개시하는 수평개시신호, 상기 보상 데이

터 전압의 극성을 반전시키는 반전신호 및 상기 데이터 구동부(400)로부터 상기 제1 및 제2 데이터 전압이 출력
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되는 시기를 결정하는 출력지시신호 등을 포함한다.

상기 데이터 구동부(400)는 상기 신호 처리부(100)로부터의 상기 제2 제어신호(CT2)에 응답하여 상기 화소에 대<69>

응하는 상기 제1 및 제2 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5), (DATA(n))를 순차적으로 입력받는다.

상기 데이터 구동부(400)는 제1 서브 프레임 동안 상기 제1 보상 영상 데이터(DATA(n-0.5))에 응답하여 상기 제<70>

1 보상 데이터 전압을 상기 화소(210)로 출력하고, 제2 서브 프레임 동안 상기 제2 보상 영상 데이터(DATA(n))

에 응답하여 제2 보상 데이터 전압을 상기 화소(210)로 출력한다. 

상기  화소(210)는  상기  제1  보상  데이터  전압에  대응하는  제1  서브  영상을  상기  제1  서브  프레임  동안<71>

표시하고, 상기 제2 보상 데이터 전압에 대응하는 제2 서브 영상을 상기 제2 서브 프레임 동안 표시한다. 

이와 같이, 본 발명에 따른 액정표시장치(500)는 제1 보상 데이터 전압에 대응하는 제1 서브 영상이 현재 프레<72>

임에 삽입된다. 따라서, 상기 제1 서브 영상에 의하여 액정표시패널(200)의 블러링 현상이 방지된다.

또한, DCC 처리과정에 의해 보상된 상기 제1 및 제2 보상 데이터 전압에 의해 액정표시패널(200)의 응답속도가<73>

향상된다. 

또한, 상기 제1 보상 데이터 전압이 액정표시패널이 실제 표시하는 제1 치환 영상 데이터(TG(n-0.5))에 근거하<74>

여 생성된다. 따라서, 종래 기술에서 언급한 바와 같이, 정상적인 DCC 처리과정이 수행되었음에도 불구하고 상

기 제1 보상 데이터 전압이 과잉 보상되는 것을 방지한다.

한편, 도 8에 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장치가 적용된 액정표시장치가 개시된다. 따라서, 도 8에 도시된<75>

신호 처리부와 전술한 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장치는 동일한 구성요소 및 동일한 기능을 수행한다. 그러

나, 이에 한정되지 않고, 제1, 제3 및 제4 실시 예에 따른 신호 처리 장치가 상기 액정표시장치에 적용될 수 있

다.

이상 실시 예를 참조하여 설명하였지만, 해당 기술 분야의 숙련된 당업자는 하기의 특허 청구의 범위에 기재된<76>

본 발명의 사상 및 영역으로부터 벗어나지 않는 범위 내에서 본 발명을 다양하게 수정 및 변경시킬 수 있음을

이해할 수 있을 것이다.

도면의 간단한 설명

도 1 및 도 2는 종래의 DCC 기술을 설명하기 위한 도면이다.<77>

도 3은 본 발명의 제1 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이다. <78>

도 4는 도 3에 도시된 움직 보간부에서 수행되는 움직임 벡터를 산출하는 방법을 예시한 예시도이다.<79>

도 5는 본 발명의 제2 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이다.<80>

도 6은 본 발명의 제3 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이다.<81>

도 7은 본 발명의 제4 실시 예에 따른 신호 처리 장치의 블록도이다.<82>

도 8은 본 발명의 일 실시 예에 따른 액정표시장치의 블록도이다.<83>

 <84>
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JUN BONG JU
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JEONG JAE WON
정재원
CHOI YONG JUN
최용준

发明人 박봉임
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代理人(译) KWON，HYUK SOO
SE JUN OH
宋，云何

其他公开文献 KR100956420B1

外部链接 Espacenet

摘要(译)

信号处理单元和包括其的液晶显示器使用视频数据创建具有先前图像数
据的中心视频数据。它转换成替代视频数据，其中LCD面板实际上指示
生成的中心视频数据。信号处理单元和包括该信号处理单元的液晶显示
器通过DCC处理步骤补偿视频数据，其中替换视频数据和以上以及第一
和第二补偿视频数据被创建。根据信号处理单元和包括该信号处理单元
的液晶显示器，基于替换视频数据生成第一补偿视频数据。因此，在传
统技术中，如其所示，尽管执行了正常的DCC处理步骤，但是它防止了
第一补偿视频数据被过度补偿。
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