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(54)디스플레이용 백라이트 유니트

요약

본 고안은 디스플레이용 백라이트 유니트에 관한 것으로, 특히 역프리즘 구조의 백라이트 유니트에 있어, 백라이트 

유니트의 입광부에 생기는 암선과 휘선을 완화시켜 미려한 화면 외관을 제공하는 백라이트 유니트에 관한 것이다. 본

고안에 따른 디스플레이용 백라이트 유니트는 램프로부터 발산되는 빛을 화면쪽으로 인도하는 도광판과, 상기 도광

판의 하부에 형성되어 상기 도광판의 배면으로부터 누출되는 빛을 상기 도광판으로 되돌려 보내는 반사시트와, 상기 

도광판의 상면에 배치되어 입광부가 헤이즈 처리되고 나머지 부분이 투명하게 형성되어 상기 도광판의 입광부에서 

생기는 암선과 휘선을 완화시켜 상기 도광판으로부터 전달되는 빛을 투과시키는 투명시트와, 상기 투명시트로부터 

나오는 빛을 상기 화면에 대해 수직하게 굴절, 집광시키는 프리즘시트로 구성되는 것을 특징으로 한다.

대표도

도 2

색인어

디스플레이, LCD, 백라이트 유니트, 도광판, 투명시트
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명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 종래의 백라이트 유니트에 대한 개략적인 측단면도.

도 2는 본 고안의 실시예에 의한 백라이트 유니트에 대한 개략적인 측단면도.

도 3은 도 2의 입광부가 헤이즈 처리된 투명시트를 나타내는 도면.

고안의 상세한 설명

고안의 목적

고안이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 고안은 디스플레이용 백라이트 유니트에 관한 것으로, 특히 역프리즘 구조의 백라이트 유니트에 있어, 백라이트 

유니트의 입광부에 생기는 암선과 휘선을 완화시켜 미려한 화면 외관을 제공하는 백라이트 유니트에 관한 것이다.

디스플레이장치란 TV나 컴퓨터용 모니터, 혹은 노트북 컴퓨터의 액정 등을 통틀어 일컫는 말로써 이에는 크게 CRT

패널과 LCD패널 등이 채용되어 사용된다.

CRT패널은 음극선관을 사용해서 영상신호의 세기에 따라 각기 다른 양의 전자빔이 CRT패널의 표면에 입혀진 단색 

또는 RGB(Red, Green, Blue)의 형광물질을 타격하여 각기 다른 밝기나 색깔의 빛을 내게 만드는 원리를 이용한 것

으로써, 가격이나 표시 성능면에서는 경제적이며 우수하기 때문에 널리 사용되나 그 부피가 크다는 단점을 갖고 있다.

이에 반해, LCD패널은 일정한 전압을 가하면 액정(액상 크리스털)의 분자배열이 흐트러져서 빛을 통과하지 못하게 

하는 원리를 이용한 것으로써 CRT패널에 비해 가격이 비싸다는 단점은 있으나 얇게 제조할 수 있어 중량이 적게 나

갈 뿐만 아니라 평면화가 쉽다는 장점이 있다.

디스플레이장치에 마련된 LCD패널(이하, "패널"이라 함)은 그 자체적으로 빛을 발산하지 못하고 빛의 투과율을 조절

하는 방식으로 채용되는 바, 패널에 소정의 화상이 형성되도록 하려면 패널로 빛을 투사하는 광원인 소위, 백라이트 

유니트(Back-light unit)라는 디바이스가 필요하다.

백라이트 유니트는 광원을 패널의 평면 일측에 배치하여 패널 전면을 직접 조광하는 직하방식과, 패널의 일측면 또는

다수의 측면에 선광원을 배치시켜 도광판 및 반사시트 등에 광선을 반사/확산하는 에지(edge) 방식으로 나뉘어진다. 

현재 노트북컴퓨터와 같은 기기는 주로 후자의 에지 방식을 채용하고 있다.

그러나, 에지 방식의 백라이트 유니트는 직하방식의 백라이트 유니트에 비해 그 휘도가 떨어지므로 이를 보상하기 위

해 두 장의 프리즘시트를 중첩하게 배치하여 패널을 향해 빛을 수직방향으로 집광하는 방법을 사용하고 있으나 이러

한 구조를 갖는 백라이트 유니트 역시 구조가 복잡할뿐 아니라, 비교적 단가가 높은 프리즘시트를 한쌍으로 마련해야

하므로 생산단가가 높아지고 조립과정이 복잡하여 생산효율성의 저하를 가져오는 문제점이 있었다.

이러한 문제점을 극복하기 위하여 역프리즘 구조를 갖는 백라이트 유니트가 사용되었다. 이러한 역프리즘 구조의 백

라이트 유니트에 대해 설명하면 다음과 같다.

도 1은 종래의 역프리즘 구조의 백라이트 유니트에 대한 개략적인 측단면도로써, 이에 의하면, 전원이 인가되어 램프

(20)가 턴온되면 램프(20)로부터의 빛은 램프하우징(30)에 의해 도광판(40)으로 모아져 전달된다. 램프(20)의 빛이 

도광판(40)으로 입사되어 도광판(40)의 판면을 따라 진행하면 반사 및 산란에 의해 빛의 일부는 도광판(40)의 상면 

역프리즘시트(50)로 이동하고 나머지는 도광판(40)의 하면 반사시트(60)로 향한다. 반사시트(60)로 향한 빛은 반사

시트(60)에 의해 반사되어 다시 도광판(40)을 통해 역프리즘시트(50)로 향하게 된다.

이 때, 도광판(40)의 상면에는 도트패턴(41)이, 하면에는 프리즘패턴(42)이 형성되고, 역프리즘시트(50)의 하면에도 

프리즘패턴(51)이 형성되어 있어 도광판(40)의 상면에 대해 수직인 방향에서 이격되거나 벗어난 빛들은 도광판의 상,
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하면에 각각 형성된 도트패턴(41)과 프리즘패턴(42) 및 역프리즘시트(50)의 하면에 형성된 프리즘패턴(51)에 의해 

도광판(40)에 수직인 방향으로 굴절되어 확산시트(70)로 향한다.

확산시트(70)로 향한 빛은 확산시트(70)를 거치면서 균일하게 확산된 후 패널(80)로 입사됨으로써 사용자는 패널(80

)에 형성된 화상을 볼 수 있게 된다.

그러나, 이러한 역프리즘 구조의 백라이트 유니트에서는 램프(20)로부터 출사된 빛이 도광판(40)의 입광부의 상,하 

모서리 부분에서 반사됨으로 인하여 도광판(40)의 입광부에 암선과 휘선이 생기게 된다. 이러한 암선과 휘선의 발생

에 대하 여 더욱 상세하게 설명하면 다음과 같다.

먼저, 도광판(40)의 하단부 모서리부분(43)을 맞은 빛이 강한 수준의 휘선(A)으로 발생되고, 도광판(40)의 상단부 모

서리부분(44)을 맞은 빛이 광경로를 따라 중간 수준의 휘선(B)으로 발생된다.

또한, 램프하우징(30)의 끝단(31)을 맞은 빛이 중간 수준의 흑선(C)으로 발생되고, 상기 도광판(40)의 하단부 모서리

부분(43)을 맞은 빛에 의해 발생되는 휘선(A)에 의한 빛이 광경로를 따라 전달되어 중간 수준의 휘선(음영,D)으로 나

타나게 된다.

그리고, 도광판(40)의 두께 및 도광판(40)의 물림량 등에 의해 흑선(E)가 나타나게 된다.

이러한 원리에 의해 발생되는 암선과 휘선은 결국 패널(80)의 화면상에 나타나게 됨으로 인하여 화면을 깨끗하게 유

지할 수 없게 되는 문제점이 있었다.

또한, 종래의 역프리즘 구조의 백라이트 유니트의 구조에 있어, 역프리즘시트(50)의 상방으로 배치되어 있는 확산시

트(70)의 일면에는 전체면이 헤이즈(haze) 처리되어 패널(80)로 전달되는 빛의 휘도가 저하됨에 따라 고휘도의 화질

을 제공할 수 없다는 다른 문제점이 있었다.

고안이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 고안의 목적은 상술한 문제점을 해소하기 위한 것으로, 역프리즘 구조의 백라이트 유니트에서 입광부만이

헤이즈 처리된 투명시트를 도광판과 프리즘시트 사이에 배치함으로써 백라이트 유니트의 입광부에 생기는 암선과 휘

선을 완 화시켜 미려한 화면 외관을 갖도록 한 디스플레이용 백라이트 유니트를 제공함에 있다.

또한, 본 고안의 다른 목적은 도광판과 프리즘시트의 사이에 입광부만이 소정구간 헤이즈 처리된 투명시트를 사용함

으로써 도광판으로부터 화면방향으로 굴절된 빛을 그대로 프리즘시트측으로 전달하여 고 휘도가 가능하며, 이로 인

하여 고해상도의 화질이 구현될 수 있도록 한 디스플레이용 백라이트 유니트를 제공함에 있다.

고안의 구성 및 작용

상기 목적을 달성하기 위한 본 고안의 디스플레이용 백라이트 유니트는 램프로부터 발산되는 빛을 화면쪽으로 인도

하는 도광판과, 상기 도광판의 하부에 형성되어 상기 도광판의 배면으로부터 누출되는 빛을 상기 도광판으로 되돌려 

보내는 반사시트와, 상기 도광판의 상면에 배치되어 입광부가 헤이즈 처리되고 나머지 부분이 투명하게 형성되어 상

기 도광판의 입광부에서 생기는 암선과 휘선을 완화시켜 상기 도광판으로부터 전달되는 빛을 투과시키는 투명시트와,

상기 투명시트로부터 나오는 빛을 상기 화면에 대해 수직하게 굴절, 집광시키는 프리즘시트로 구성된다.

이하, 본 고안의 바람직한 실시예를 첨부된 도면을 참조하여 상세히 설명한다. 설명 중 전술한 도 1과 동일한 구성에 

대해서는 동일한 참조부호를 부여하도록 한다.

도 2는 본 고안의 실시예에 의한 백라이트 유니트에 대한 개략적인 측단면도이고, 도 3은 도 2의 입광부가 헤이즈 처

리된 투명시트를 나타내는 도면이다.

도시된 바와 같이, 본 고안의 백라이트 유니트는 프레임 몰드(90)와, 프레임 몰드(90)의 하부에 형성되어 램프(20)가 

내장되어 장착되는 램프하우징(30)과, 백커버(100)와, 백커버(100)의 상면부에 마련되면서 일단부가 램프하우징(30)

의 내부 하면부에 안착되어 배치되는 반사시트(60)와, 반사시트(60)의 상면부에 배치되면서 일단부가 램프하우징(30

)에 결합되어지는 도광판(40)과, 입광부가 헤이즈 처리되어 도광판(40)의 상면에 배치되는 투명시트(110)와, 투명시

트(110)의 상면에 배치되는 역프리즘시트(50) 및 패널(80)로 구성된다.
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램프하우징(30)은 램프(20)에서 나오는 광량을 도광판(40)으로 모아주는 역할을 하며, 도광판(40)은 램프(20)에서 

나오는 빛을 고르게 출광시키기 위해 마련된다.

이 때, 도광판(40)은 종래기술과 같이 상면에는 도트패턴(41)이, 하면에는 프리즘패턴(42)이 형성되고, 역프리즘시트

(50)의 하면에도 프리즘패턴(51)이 형성되어 있어, 도광판(40)의 상면에 대해 수직인 방향에서 이격되거나 벗어난 빛

들은 도광판의 상,하면에 각각 형성된 도트패턴(41)과 프리즘패턴(42) 및 역프리즘시트(50)의 하면에 형성된 프리즘

패턴(51)에 의해 도광판(40)에 수직인 방향으로 굴절되어 패널(80)의 판면을 향해 집광된다.

이러한 도광판(40)의 상,하면에 각각 형성되는 도트패턴(41)과 프리즘패턴(42)은 도광판(40) 제조시 도광판(40)의 

상면 및 하면에 일체로 성형될 수 있다.

또한, 이러한 도광판(40)에 형성된 패턴들은 램프(20)로부터 나온 빛이 패널(80)의 판면 전역을 향해 집광될 수 있도

록 정방향으로 상호 대향하게 형성될 수도 있으며, 서로 다른 배열방향을 갖도록 할 수도 있다.

반사시트(60)는 도광판(40)의 하면에 도광판(40)의 면적과 거의 동일하게 배치되어 도광판(40)의 하면으로 투과된 

빛을 다시 반사시키는 역할을 한다. 즉, 램프(20)로부터 나온 빛의 일부가 반사시트(60)로 향하게 되면 반사시트(60)

에 의해 다시 반사되어 도광판(40)을 통해 투명시트(110)로 향하게 된다.

투명시트(110)는 도 3에 도시된 바와 같이 입광부가 소정 부분 헤이즈 처리되어 도광판(40)과 역프리즘시트(50)의 

사이에 배치된다. 여기서, 본 고안의 투명시트(110)가 헤이즈 처리되는 부분은 하단부로부터 약 30㎜의 두께 정도가 

바람직하다.

즉, 본 고안의 입광부가 헤이즈 처리된 투명시트(110)는 종래기술에서 상술한 바와 같이, 램프(20)로부터 출사된 빛

이 도광판(40)의 입광부의 상,하 모서리 부분에서 반사됨으로 인하여 백라이트유니트의 입광부에 생기게 되는 암선과

휘선을 완화시켜 주게 된다. 이에 따라, 패널(80)의 화면상에 암선과 휘선이 보이지 않게 되므로 패널(80)의 화면이 

깨끗하게 될 수 있는 것이다.

또한, 본 고안의 투명시트(110)는 입광부만이 헤이즈 처리되어 있고, 입광부를 제외한 나머지 부분은 투명한 시트로 

되어 있기 때문에 도광판(40)으로부터 굴절되어 상면으로 전달되는 빛을 그대로 역프리즘시트(50)로 전달하게 된다.

이러한 본 고안의 구조를 갖는 백라이트 유니트에 의해 패널(80)에 빛이 전달되는 과정을 설명하면 다음과 같다.

먼저, 전원이 인가되어 램프(20)가 턴온되면 램프(20)로부터의 빛은 램프하우징(30)에 의해 도광판(40)으로 모아져 

전달된다. 램프(20)의 빛이 도광판(40)으로 입사되어 도광판(40)의 판면을 따라 진행하면 반사 및 산란에 의해 빛의 

일부는 도광판(40)의 상면에 위치한 투명시트(110)로 이동하고 나머지는 도광판(40)의 하면에 위치한 반사시트(60)

로 향하게 된다. 여기서, 반사시트(60)로 향한 빛은 반사되어 다시 도광판(40)을 통해 투명시트(110)로 전달된다.

이와 같이, 투명시트(110)측으로 이동된 빛은 투명시트(110)를 그대로 통과하고, 통과된 빛은 역프리즘시트(50)측으

로 이동되어 역프리즘시트(50)를 통과하면서 프리즘패턴(51)에 의해 화면 정면을 향하게 되고, 이 빛이 패널(80)로 

입사됨에 따라 사용자는 패널(80)에 형성된 화상을 볼 수 있게 되는 것이다.

특히, 램프(20)로부터 출사된 빛이 도광판(40)의 입광부의 상,하 모서리 부분에서 맞아 굴절됨으로 인하여 백라이트 

유니트의 입광부에 생기게 되는 암선과 휘선은 입광부가 헤이즈 처리된 본 고안의 투명시트(110)에 의해 완화되고, 

도광판(40)으로부터 투명시트(110)의 입광부를 제외한 나머지 투명한 시트부분을 통과하는 빛은 휘도가 저하되지 않

은 상태로 역프리즘시트(50)로 전달됨에 따라 사용자는 암선과 휘선이 완화된 깨끗한 화면과 고해상도의 화질을 제

공받을 수 있게 되는 것이다.

한편 본 고안의 상세한 설명에서는 구체적인 실시예에 관해 설명하였으나, 본 고안의 범위에서 벗어나지 않는 한도 

내에서 여러 가지 변형이 가능함은 물론이다. 그러므로 본 고안의 범위는 설명된 실시예에 국한되어 정해져서는 아니

되며 후 술하는 실용신안등록청구의 범위뿐만 아니라 이 실용신안등록청구의 범위와 균등한 것들에 의해 정해져야 

한다.

고안의 효과

상술한 바와 같이, 본 고안에 따르면, 역프리즘 구조의 백라이트 유니트에서 입광부만이 헤이즈 처리된 투명시트를 

도광판과 프리즘시트의 사이에 배치함으로써 백라이트 유니트의 입광부에 생기는 암선과 휘선을 완화시켜 미려한 화

면을 갖게 된다.
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또한, 도광판과 프리즘시트의 사이에 입광부만이 소정구간 헤이즈 처리된 투명시트를 사용함으로써 도광판으로부터 

화면방향으로 굴절된 빛을 그대로 프리즘시트 측으로 전달하여 고 휘도가 가능하며, 이로 인하여 고해상도의 화질이 

구현된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
램프로부터 발산되는 빛을 화면쪽으로 인도하는 도광판과,

상기 도광판의 하부에 형성되어 상기 도광판의 배면으로부터 누출되는 빛을 상기 도광판으로 되돌려 보내는 반사시

트와,

상기 도광판의 상면에 배치되어 입광부가 헤이즈 처리되고 나머지 부분이 투명하게 형성되어 상기 도광판의 입광부

에서 생기는 암선과 휘선을 완화시켜 상기 도광판으로부터 전달되는 빛을 투과시키는 투명시트와,

상기 투명시트로부터 나오는 빛을 상기 화면에 대해 수직하게 굴절, 집광시키는 프리즘시트로 구성되는 것을 특징으

로 하는 디스플레이용 백라이트 유니트.

청구항 2.
제 1 항에 있어서, 상기 도광판은

상면에 도트패턴이 형성되고, 하면에 프리즘 패턴이 형성되는 것을 특징으로 하는 디스플레이용 백라이트 유니트.

청구항 3.
제 1 항에 있어서, 상기 프리즘시트는

빛을 집광시키기 위한 프리즘 패턴이 상기 도광판을 향해 형성된 것을 특징으로 하는 디스플레이용 백라이트 유니트.

도면
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도면1
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도면2

도면3
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摘要(译)

本主题创新涉及，并且更具体地在棱镜结构的背光单元，以减轻amseon
和在背光源单元的光入射部分处发生亮线，背光单元提供一种背光单元
的显示器的画面精美外观。在本文中，根据显示器的背光单元是光导
板，以引导从朝向屏幕的灯发出的光，它在光导面板的发回的光从光导
板到光导板反射片的背面漏出的下部形成，并且光导板的顶表面被设置
在嘴部的雾度处理的被形成，其余部分是透明的，透明片，以减轻
amseon和在光导板发射从光导板的光的光入射部产生亮线，从透明片材
发射的光还有一个棱镜片，用于垂直于屏幕折射和聚光。 2 指数方面 显
示屏，LCD，背光单元，导光板，透明板
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