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본 발명은 플리커신호 혼입 시에 수반되는 게이트신호 왜곡에 의한 화질저하 현상을 방지할 수 있는 DGIP(Double 

pixel Gate In Panel) 방식 액정표시장치 및 이의 화상구현방법에 관한 것이다.

구체적으로 본 발명은 수직 및 수평화소열이 매트릭스 형태로 정의된 액정패널과; 상기 액정패널 내에서 Gn,  

Gn+1, Gn+2, Gn+3(n은 자연수) 순서로 일 방향을 따라 배열된 게이트라인과; 상기 액정패널 내에서 상기 게이트

라인과  교차  배열된  데이터라인과;  데이터  및  제어신호와  제  1  및  제  2  플리커신호를  출력하는  

타이밍콘트롤러와; 상기 제어신호를 통해 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호를 생성한 후, 상기 Vgm, Vgm+2 

게이트신호에 상기 제 1 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn, Gn+2 게이트라인에 전달하고, 상기 Vgm+1, Vgm+3 

게이트신호에 상기 제 2 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn+1, Gn+3 게이트라인에 전달하는 게이트드라이버와; 

상기 데이터 및 제어신호를 통해 상기 데이터라인으로 화상신호를 전달하는 데이터드라이버를 포함하는 액정표시

장치 및 이를 이용한 화상구현방법을 제공한다.

이로써 액정패널의 일부 수평화소열에서 나타나는 휘도 변화를 해소할 수 있고, 보다 개선된 화상구현이 가능하

다.

대표도 - 도7
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특허청구의 범위

청구항 1 

수직 및 수평화소열이 매트릭스 형태로 정의된 액정패널과;

상기 액정패널 내에서 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3(n은 자연수) 순서로 일 방향을 따라 배열된 게이트라인과;

상기 액정패널 내에서 상기 게이트라인과 교차 배열된 데이터라인과;

데이터 및 제어신호와 제 1 및 제 2 플리커신호를 출력하는 타이밍콘트롤러와; 

상기 제어신호를 통해 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호를 생성한 후, 상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호에 상기 

제 1 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn, Gn+2 게이트라인에 전달하고, 상기 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 상기 

제 2 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn+1, Gn+3 게이트라인에 전달하는 게이트드라이버와;

상기 데이터 및 제어신호를 통해 상기 데이터라인으로 화상신호를 전달하는 데이터드라이버

를 포함하는 액정표시장치.

청구항 2 

제 1항에 있어서,

상기 수평화소열은 각각, 상기 Gn, Gn+1 게이트라인 그리고 상기 Gn+2, Gn+3 게이트라인 사이에 한 열 씩 배열

되고,

상기 수직화소열은 화소는 각각, 상기 데이터라인의 좌우 양측에 두 열로 배열되는 액정표시장치.

청구항 3 

제 2항에 있어서,

상기 수평화소열은 적(R), 녹(G), 청(B) 컬러의 서브화소가 순서대로 반복되고, 상기 수직화소열은 동일컬러의 

상기 서브화소가 배열되는 액정표시장치.

청구항 4 

제 3항에 있어서,

상기 적(R), 녹(G), 청(B) 컬러의 서브화소로 이루어진 화소단위는 상기 각 수평화소열 내에서 홀수 번째와 짝

수 번째로 반복 배열되고,

상기 Gn, Gn+1 게이트라인, Gn+2, Gn+3 게이트라인 사이에 각각 개재된 상기 수평화소열 중, 상기 홀수 번째 화

소단위의 적(Ro), 청(Bo) 컬러 서브화소 그리고 상기 짝수 번째 화소단위의 녹(Go) 컬러 서브화소는 각각 상기 

Gn, Gn+2 게이트라인에 접속되고, 상기 홀수 번째 화소단위의 녹(Go) 컬러 서브화소 그리고 상기 짝수 번째 화

소단위의 적(Re), 청(Be) 컬러 서브화소는 각각 상기 Gn+1, Gn+2 게이트라인에 접속되는 액정표시장치.

청구항 5 

제 4항에 있어서,

상기 Gn, Gn+1 게이트라인, Gn+2, Gn+3 게이트라인 사이에 각각 개재된 상기 수평열의 화소 중, 상기 홀수 번째 

화소단위의 적(Ro), 녹(Go) 컬러 서브화소와, 상기 홀수 번째 화소단위의 청(Be) 컬러 서브화소 및 상기 짝수 

번째 화소단위의 적(Re) 컬러 서브화소와, 상기 짝수 번째 화소단위의 녹(Ge), 청(Be) 컬러 서브화소는 각각 동

일 데이터라인에 접속되는 액정표시장치.

청구항 6 

제 1항에 있어서,

상기 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호는 각각, 고전위게이트전압과 저전위게이트전압의 반복에 의한 구형

파인 액정표시장치.
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청구항 7 

제 6항에 있어서,

상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호, 상기 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호는 각각 1 주기 차이이고,

상기 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호는 각각 1/2 주기 차이인 액정표시장치.

청구항 8 

제 7항에 있어서,

상기 제 1 및 제 2 플리커신호는 구형파이고, 서로 1/2 주기 차이인 액정표시장치.

청구항 9 

제 8항에 있어서,

상기 제 1 플리커신호가 혼입된 상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호와, 상기 제 2 플리커신호가 혼입된 상기 Vgm+1, 

Vgm+3 게이트신호는 각각, 상기 고전위게이트전압의 후단부에 상기 고전위게이트전압보다 작고 상기 저전위게이

트전압보다 높은 조정영역이 부여되는 액정표시장치.

청구항 10 

제 1항 내지 제 9항 중 어느 하나의 선택된 항에 있어서,

상기 게이트드라이버는,

상기 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호를 각각 생성하는 PWM(Pulse Width Modulation)과;

상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호에 상기 제 1 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn, Gn+2 게이트라인으로 전달하는 

제 1 GPM(Gate Pulse Modulation)과;

상기 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 상기 제 2 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn+1, Gn+3 게이트라인으로 전달

하는 제 2 GPM

을 포함하는 액정표시장치.

청구항 11 

액정패널과, 상기 액정패널 내에서 일 방향으로 배열되는 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3 게이트라인과, 상기 액정패널 

내에서 상기 게이트라인과 교차되는 데이터라인을 구비한 액정표시장치의 화상구현방법으로서,

Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호를 각각 생성하는 단계와;

상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호에 제 1 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn, Gn+2 게이트라인에 전달하고, 상기 

Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 제 2 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn+1, Gn+3 게이트라인에 전달하는 단계

를 포함하는 화상구현방법.

청구항 12 

제 11항에 있어서,

상기 제 1 및 제 2 플리커신호는 구형파이고, 서로 1/2 주기 차이인 화상구현방법.

명 세 서

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

        발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

- 3 -

공개특허 10-2007-0095044



본 발명은 액정표시장치(Liquid Crystal Display device) 및 이의 화상구현방법에 관한 것으로, 보다 구체적으<13>

로는 플리커신호 혼입 시에 수반되는 게이트신호 왜곡에 의한 화질저하 현상을 방지할 수 있는 DGIP(Double  

pixel Gate In Panel) 방식 액정표시장치 및 이의 화상구현방법에 관한 것이다.

동화상 표시에 유리하고 콘트라스트비(contrast ratio)가 큰 특징을 보여 TV, 모니터 등의 분야에서 가장 활발<14>

하게  이용되고  있는  액정표시장치(Liquid  Crystal  Display  device)는  액정의  광학적이방성(optical  

anisotropy)과 분극성질(polarization)을 이용한 화상구현원리를 나타내는바, 두 기판 사이로 액정층을 개재하

여 대면 합착시킨 액정패널(liquid crystal panel)을 필수적인 구성요소로 하며, 액정패널 내의 전기장으로 액

정분자의 배열방향을 변화시켜 투과율 차이를 발생시키고 별도의 백라이트(back light)를 이용해서 액정패널의 

투과율 차이를 외부로 투영시켜 목적하는 화상을 표시한다.

최근에는  액정패널  상에  화상표현의 기본단위인 화소(pixel)를  행렬로  배열하고 박막트랜지스터(Thin Film  <15>

Transistor  :  TFT)를 이용해서 각각을 개별 제어하는 능동행렬방식(Active Matrix type)이 널리 이용되는데, 

첨부된 도 1은 일반적인 액정표시장치를 나타낸 블록도이다.

보이는 것처럼 일반적인 액정표시장치는 직접적인 화상구현을 위한 액정패널(10) 및 이의 화상구현에 필요한 전<16>

기적 신호를 공급하는 구동회로부(20)로 구분될 수 있다.

먼저, 액정패널(10)은 액정층을 사이에 두고 대면 합착된 제 1 및 제 2 기판으로 이루어지고, 이중 어레이기판<17>

(array substrate)이라 불리는 제 1 기판 내면에는 다수의 게이트라인(12)과 데이터라인(14)이 교차 배열되어 

화소(P)가 정의되며, 이들의 교차점마다 박막트랜지스터(T)가 구비되어 각 화소(P)에 실장된 화소전극과 일대일 

대응 연결된다.   또한 컬러필터기판(color-filter substrate)이라 불리는 제 2 기판 내면에는 컬러구현을 위한 

컬러필터(color filter), 일례로 각 화소에 일대일 대응되는 적(R), 녹(G), 청(B) 컬러필터와, 액정층을 사이에 

두고 화소전극과 대면되는 공통전극이 마련되고, 그 결과 화소전극과 공통전극 그리고 이들 사이로 개재된 액정

층은 액정캐패시터(Clc)를 이룬다.

다음으로 구동회로부(20)는 인터페이스(22)와, 타이밍콘트롤러(24)와, 게이트 및 데이터드라이버(26,28)와, 기<18>

준전압생성부(30)와, 전원전압생성부(32) 등으로 이루어지며, 이중 인터페이스(22)는 퍼스널 컴퓨터와 같은 외

부 구동시스템으로부터 입력되는 데이터 및 제어신호를 타이밍콘트롤러(24)로 전달하고, 타이밍콘트롤러(24)는 

이들 데이터 및 제어신호를 적절히 처리하여 게이트 및 데이터드라이버(26,28)로 공급한다.   그리고 게이트드

라이버(26)와 데이터드라이버(28)에는 각각 게이트라인(12)과 데이터라인(14)이 연결되고, 게이트드라이버(26)

는 액정패널(10) 상의 박막트랜지스터(T)를 온/오프(on/off) 제어할 수 있도록 타이밍콘트롤러(24)로부터 입력

되는 제어신호들에 응답해서 매 프레임(frame) 별로 각 게이트라인(12)을 1 수평동기 시간씩 순차적으로 인 에

이블(enable) 시켜 각 게이트라인(12) 별 박막트랜지스터(T)들을 온/오프 제어하고, 데이터드라이버(28)는 타이

밍콘트롤러(24)로부터 입력되는 데이터 및 제어신호에 응답해서 입력 데이터의 기준전압들을 선택한 후 다수의 

데이터라인(14)에 공급한다.   그 결과 게이트라인(12)의 게이트신호에 의해 각 게이트라인(12) 별로 선택된 박

막트랜지스터(T)가 온 되면 데이터라인(14)의 데이터신호가 각각의 박막트랜지스터(T)를 통해 해당 화소전극으

로 전달되며, 이에 의한 화소전극과 공통전극 사이의 전기장으로 액정이 구동된다.   또한 기준전압생성부(30)

는 데이터드라이버(28)에서 사용되는 DAC(Digital To Analog Converter) 기준전압 들을 생성하고, 전원전압생성

부(32)는 앞서 살펴본 구동회로부(20)의 각 구성요소들에 대한 동작전원을 공급함과 동시에 액정패널(10)의 공

통전극 전압, 공통전압을 생성 및 공급한다.

한편, 일반적인 액정에 직류전압이 장시간 인가되면 액정 내의 이온성 불순물이 전기장에 의해 고착되고, 심화<19>

되면 액정분자의 프리틸트(pre-tilt) 값이 변화되어 목적에 따른 제어가 어렵게 된다.   때문에 잔상과 같은 화

질저하가 뒤따르는바, 이를 방지하기 위해서 통상 액정에 전달되는 데이터신호의 극성을 프레임 마다 반전시키

는 인버전(inversion) 방식을 채택하고 있다.

즉, 첨부된 도 2는 일반적인 액정패널에 공급되는 신호전압들을 나타낸 파형도로서, 공통전극에 공통전압(Vco<20>

m)이 인가되고, 게이트신호(Vgate)가 각 게이트라인에 순차적으로 공급되며, 데이터신호(Vdata)가 데이터라인을 

통해 해당 화소로 전달된다.

이때 게이트신호(Vgate)는 박막트랜지스터의 턴-온(turn-on) 구간인 고전위게이트전압(Vgh)과 박막트랜지스터의 <21>

턴-오프(turn-off) 구간인 저전위게이트전압(Vgl)이 반복되는 구형파를 나타내며, 데이터신호(Vdata)는 매 프레

임 별로 극성이 반전되는 인버전 방식을 취하는바, 임의의 t 프레임에서 게이트신호(Vgate)의 고전위게이트전압

(Vgh)이 인가되는 턴-온 구간에서는 정(+)극성의 데이터신호(Vdata)가 화소에 공급되고, t+1 프레임에서 게이트
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신호(Vgate)의 고전위게이트전압(Vgh)이 인가되는 턴-온 구간에서는 부(-)극성의 데이터신호(Vdata)가 화소에 

공급된다.

그리고 이 경우 게이트신호(Vgate)가 고전위에서 저전위로 천이되는 턴-오프 구간에서는 화소 내의 액정용량, <22>

다시 말해 화소전압의 전압강하가 나타나는데, 이를 화소전압의 변동분(ΔVp)이라 하면, 이하의 수식으로 표현

될 수 있다.

 DELTA Vp= { Cgd} over {Clc+Cst+Cgs }(Vgh-Vgl) <23>

여기서 Clc는 액정용량, Cst는 저장용량, Cgd는 박막트랜지스터의 기생용량, Vgh, Vgl는 각각 고전위 및 저전위<24>

게이트신호전압을 나타낸다.

그런데 이러한 화소전압의 변동분은 액정패널의 위치별로 불균일하게 나타남과 동시에 프레임별 화소전압을 비<25>

대칭적으로 왜곡시켜 휘도편차를 유발하며, 결국 화면 깜박임 등의 플리커(fliker) 현상으로 이어져 표시품질을 

크게 저하시킨다.

때문에 상기의 플리커 현상을 해소하고자 일정주기를 갖는 구형파의 플리커신호를 게이트신호(Vgate)에 혼입시<26>

켜 고전위게이트전압(Vgh)의 후단 일정구간을 상대적으로 낮은 전위의 조정영역으로 천이시키는 방법이 제안되

었고, 이를 통해 화소전압의 변동분에 따른 플리커 현상을 저감시킬 수 있게 되었다.

또 한편, 최근에는 액정표시장치의 저가격화를 달성하고자 재료비의 대부분을 차지하는 드라이버 IC에 대한 소<27>

요비용을 줄이는데 주목하고 있고, 일례로 데이터라인의 숫자를 줄임으로써 데이터드라이버의 드라이버 IC에 대

한 수량절감을 꾀하는 방법이 소개되었다.

구체적인 한 양태로, 데이터라인의 숫자를 반으로 줄이고 각 데이터라인의 좌우로 인접한 두 화소가 하나의 데<28>

이터라인을 공유하는 이른바 DGIP(Double pixel Gate In Panel) 방식 액정표시장치가 소개되었는데, 첨부된 도 

3은 이를 설명하기 위한 일반적인 DGIP 방식 액정패널의 개요도이다.   이때 편의상 적(R), 녹(G), 청(B)색이 

발현되는 각각의 화소를 서브화소라 하고, 서로 인접한 적, 녹, 청 서브화소 하나씩을 단위 지어 일 화소단위라 

하면, 보이는 것처럼 각 서브화소는 수평열을 따라 적(R), 녹(G), 청(B)의 순서로 반복되고, 수직열을 따라서는 

동일컬러로 배열된 스트라이프(stripe) 형태를 나타낼 수 있다.

그리고 이러한 DGIP 방식에서 하나의 데이터라인(D1,D2,D3...)을 수평열의 좌우 두 서브화소가 서로 공유하고, <29>

게이트라인(Gn,Gn+1,Gn+2...)은 최상 및 최하의 하나씩을 제외하면 각각의 수평열 사이에 두 개씩 위치하는바, 

도면에서와 같이 (Gn,Gn+1),(Gn+2,Gn+3) 게이트라인 사이로는 각각 단위화소의 수평열이 개재되고, (Gn+1,Gn+2) 

게이트라인은 서로  인접해 있다.    아울러 이  같은  DGIP  방식  액정패널은 최상위에서 최하위 게이트라인

(Gn,Gn+1,Gn+2...)까지 순차적으로 게이트신호가 인가됨에 따라 각 게이트라인(Gn,Gn+1,Gn+2...) 별 단위화소가 

오픈되고, 데이터라인(D1,D2,D3...)을 통해 공급되는 데이터신호에 의해 각 단위화소가 구동되어 해당컬러를 표

시한다.

즉,  첨부된  도  4는  일반적인  DGIP  액정패널의  게이트신호  입력시점을  결정하는  게이트신호<30>

(Vgm,Vgm+1,Vgm+2,Vgm+3)에 대한 파형도로서, 앞서의 도 3과 함께 참조하면, 임의의 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3 게

이트라인에 각각 인가되는 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호를 확인할 수 있다.

이 경우 액정패널의 좌측으로부터 각 수평열의 화소단위를 홀수와 짝수로 구분하면, Gn 및 Gn+1 게이트라인 사<31>

이에 위치한 수평열의 화소단위에 있어서 홀수 번째 화소단위 중 적(Ro), 청(Bo) 서브화소와 짝수 번째 화소단

위 중 녹(Ge) 서브화소는 각각 Gn 게이트라인의 Vgm 게이트신호에 의해 구동되고, 홀수 번째 화소단위 중 녹

(Go) 서브화소와 짝수 번째 화소단위 중 적(Re), 청 (Be) 서브화소는 각각 Gn+1 게이트라인의 Vgm+1 게이트신호

에 의해 구동되며, Gn+2 및 Gn+3 게이트라인 사이에 위치한 수평열의 화소단위에 있어서 홀수 번째 화소단위 중 

적(Ro), 청(Bo) 서브화소와 짝수 번째 화소단위 중 녹(Ge) 서브화소는 각각 Gn+2 게이트라인의 Vgm+2 게이트신

호에 의해 구동되고, 홀수 번째 화소단위 중 녹(Go) 서브화소와 짝수 번째 화소단위 중 적(Re), 청(Be) 서브화

소는 각각 Gn+3 게이트라인으로 인가되는 Vgm+3 게이트신호에 의해 구동된다.   그리고 이중 Vgm 게이트신호와 

Vgm+2 게이트신호 그리고 Vgm+1 게이트신호와 Vgm+3 게이트신호는 각각 1 주기 차이를 나타내고, Vgm, Vgm+1, 

Vgm+2, Vgm+3 게이트신호는 차례로 1/2 주기 차이를 보인다.

이때 DGIP 방식의 액정표시장치 역시 플리커현상이 나타날 수 있으므로 도면에 나타낸 것처럼 플리커신호(FLK)<32>

를 혼입시키는데, Vgm 게이트신호에 기준한 플리커신호(FLK)를 혼입할 경우에 Vgm 게이트신호를 비롯해서 이와 

1주기 차이를 보이는 Vgm+2 게이트신호에도 영향을 미치고, 그 결과 Vgm, Vgm+2 게이트신호의 고전위게이트전압
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(Vgh) 후단에는 각각 상대적으로 낮은 전위의 조정영역이 부여되며, 이로써 Gn, Gn+2 게이트라인에 접속된 서브

화소들에 대한 플리커현상이 억제될 수 있다.

하지만 이 경우 플리커신호(FLK)는 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에도 영향을 미치게 되는바, Vgm+1, Vgm+3 게이트신<33>

호는 각각 Vgm, Vgm+2 게이트신호와 1/2 주기 차이를 보이고 있으므로 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호의 경우에는 각

각의 고전위게이트전압(Vgh) 전단에서 신호파형이 왜곡되는 현상이 나타난다.

즉, 도 4의 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 있어서 플리커신호(FLK)에 의해 각각의 고전위게이트전압(Vgh) 전단의 <34>

신호왜곡을 확인할 수 있고, 이러한 신호왜곡은 Gn+1, Gn+3 게이트라인 각각에 접속된 서브화소들에 대한 휘도

변화를 발생시켜 화질을 저하시키는 문제점을 나타낸다.

        발명이 이루고자 하는 기술적 과제

이에 본 발명은 상기와 같은 문제점을 해결하기 위해 안출된 것으로, 플리커현상을 방지하기 위한 플리커신호 <35>

혼입 시 수반되는 게이트신호 왜곡에 의한 화질저하 현상을 방지할 수 있는 DGIP 방식 액정표시장치 및 이의 화

상구현방법을 제공하는데 목적이 있다.

    발명의 구성 및 작용

상기와 같은 목적을 달성하기 위하여 본 발명은, 수직 및 수평화소열이 매트릭스 형태로 정의된 액정패널과; 상<36>

기 액정패널 내에서 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3(n은 자연수) 순서로 일 방향을 따라 배열된 게이트라인과; 상기 액정

패널 내에서 상기 게이트라인과 교차 배열된 데이터라인과; 데이터 및 제어신호와 제 1 및 제 2 플리커신호를 

출력하는 타이밍콘트롤러와; 상기 제어신호를 통해 Vgm,  Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호를 생성한 후, 상기 

Vgm, Vgm+2 게이트신호에 상기 제 1 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn, Gn+2 게이트라인에 전달하고, 상기 

Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 상기 제 2 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn+1, Gn+3 게이트라인에 전달하는 게

이트드라이버와; 상기 데이터 및 제어신호를 통해 상기 데이터라인으로 화상신호를 전달하는 데이터드라이버를 

포함하는 액정표시장치를 제공한다.

이때 상기 수평화소열은 각각, 상기 Gn, Gn+1 게이트라인 그리고 상기 Gn+2, Gn+3 게이트라인 사이에 한 열 씩 <37>

배열되고, 상기 수직화소열은 화소는 각각, 상기 데이터라인의 좌우 양측에 두 열로 배열되는 것을 특징으로 한

다.   그리고 상기 수평화소열은 적(R), 녹(G), 청(B) 컬러의 서브화소가 순서대로 반복되고, 상기 수직화소열

은 동일컬러의 상기 서브화소가 배열되는 것을 특징으로 한다.   아울러 상기 적(R), 녹(G), 청(B) 컬러의 서브

화소로 이루어진 화소단위는 상기 각 수평화소열 내에서 홀수 번째와 짝수 번째로 반복 배열되고, 상기 Gn,  

Gn+1 게이트라인, Gn+2, Gn+3 게이트라인 사이에 각각 개재된 상기 수평화소열 중, 상기 홀수 번째 화소단위의 

적(Ro), 청(Bo) 컬러 서브화소 그리고 상기 짝수 번째 화소단위의 녹(Go) 컬러 서브화소는 각각 상기 Gn, Gn+2 

게이트라인에 접속되고, 상기 홀수 번째 화소단위의 녹(Go) 컬러 서브화소 그리고 상기 짝수 번째 화소단위의 

적(Re), 청(Be) 컬러 서브화소는 각각 상기 Gn+1, Gn+2 게이트라인에 접속되는 것을 특징으로 한다.   또한 상

기 Gn, Gn+1 게이트라인, Gn+2, Gn+3 게이트라인 사이에 각각 개재된 상기 수평열의 화소 중, 상기 홀수 번째 

화소단위의 적(Ro), 녹(Go) 컬러 서브화소와, 상기 홀수 번째 화소단위의 청(Be) 컬러 서브화소 및 상기 짝수 

번째 화소단위의 적(Re) 컬러 서브화소와, 상기 짝수 번째 화소단위의 녹(Ge), 청(Be) 컬러 서브화소는 각각 동

일 데이터라인에 접속되는 것을 특징으로 한다.

또한 상기 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호는 각각, 고전위게이트전압과 저전위게이트전압의 반복에 의한 <38>

구형파인 것을 특징으로 하고, 상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호, 상기 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호는 각각 1 주기 차이

이고, 상기 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호는 각각 1/2 주기 차이인 것을 특징으로 한다.   그리고 이 경

우 상기 제 1 및 제 2 플리커신호는 구형파이고, 서로 1/2 주기 차이인 것을 특징으로 하며, 상기 제 1 플리커

신호가 혼입된 상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호와, 상기 제 2 플리커신호가 혼입된 상기 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호는 

각각, 상기 고전위게이트전압의 후단부에 상기 고전위게이트전압보다 작고 상기 저전위게이트전압보다 높은 조

정영역이 부여되는 것을 특징으로 한다.

또한 상기 게이트드라이버는, 상기 Vgm,  Vgm+1,  Vgm+2,  Vgm+3  게이트신호를 각각 생성하는 PWM(Pulse  Width  <39>

Modulation)과; 상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호에 상기 제 1 플리커신호를 각각 혼입하여 상기 Gn, Gn+2 게이트라

인으로 전달하는 제 1 GPM(Gate Pulse Modulation)과; 상기 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 상기 제 2 플리커신호

를 각각 혼입하여 상기 Gn+1, Gn+3 게이트라인으로 전달하는 제 2 GPM 을 포함하는 것을 특징으로 한다.

한편 본 발명은 액정패널과, 상기 액정패널 내에서 일 방향으로 배열되는 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3 게이트라인과, <40>
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상기 액정패널 내에서 상기 게이트라인과 교차되는 데이터라인을 구비한 액정표시장치의 화상구현방법으로서, 

Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호를 각각 생성하는 단계와; 상기 Vgm, Vgm+2 게이트신호에 제 1 플리커신

호를 각각 혼입하여 상기 Gn, Gn+2 게이트라인에 전달하고, 상기 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 제 2 플리커신호를 

각각 혼입하여 상기 Gn+1, Gn+3 게이트라인에 전달하는 단계를 포함하는 화상구현방법을 제공한다.

이때 상기 제 1 및 제 2 플리커신호는 구형파이고, 서로 1/2 주기 차이인 것을 특징으로 한다.<41>

이하 도면을 참조하여 본 발명을 보다 상세하게 설명한다.<42>

첨부된 도 5는 본 발명에 따른 DGIP 방식 액정표시장치의 개요도로서, 액정패널(50)을 비롯한 구동회로부의 일<43>

부가 나타나 있다.

이때 비록 도면에 상세히 표시되지는 않았지만, 본 발명에 따른 액정패널(50)은 액정층을 사이에 두고 대면 합<44>

착된 제 1 및 제 2 기판으로 이루어지며, 제 1 기판 내면으로는 다수의 게이트라인(Gn,Gn+1,Gn+2,Gn+3...)과 데

이터라인(D1,D2,D3,D4...)이 교차 배열되어 수직 및 수평화소열을 정의하고, 이들의 교차점에는 박막트랜지스터

(T)가 구비되어 화소전극과 대응 연결되어 있다.  아울러 제 2 기판 내면으로는 컬러구현을 위한 컬러필터와 공

통전극이 구비되며, 이로써 공통전극과 화소전극 및 그 사이로 개재된 액정은 액정캐패시터를 이룬다.

한편, 본 발명에 따른 액정패널(50)은 DGIP 방식일 수 있고, 이에 따라 적(R), 녹(G), 청(B) 컬러가 발현되는 <45>

각각을 서브화소라 할 경우에 좌우로 인접한 두 서브화소가 하나의 데이터라인(D1,D2,D3,D4...)을 공유하는 방

식을 취하는바, 서로 인접한 적, 녹, 청 서브화소 하나씩이 일 화소단위를 이룬다 하면, 각 서브화소는 수평화

소열을 따라 적(R), 녹(G), 청(B) 컬러 순서로 반복되고, 수직화소열을 따라서는 동일컬러의 서브화소가 배열된

다.

그리고 본 발명에 따른 액정패널(50)에서 게이트라인은 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3(n은 자연수)의 반복 배열로 이루<46>

어지며, 수평화소열의 서브화소는 각각 Gn, Gn+1 게이트라인과 Gn+2, Gn+3 게이트라인 사이에 한 열 씩 배열되

고, 수직화소열의 서브화소는 각각의 데이터라인(D1,D2,D3,D4...) 좌우 양측에 두 열로 배열된다.

그 결과 각 수평화소열 내에서 화소단위는 홀수 번째와 짝수 번째로 구분되는데, Gn 게이트라인과 Gn+1 게이트<47>

라인 사이로 개재된 수평화소열의 서브화소 중에서 홀수 번째 화소단위의 적(Ro), 청(Bo) 컬러 서브화소와 짝수 

번째 화소단위의 녹(Ge) 컬러 서브화소는 각각 Gn 게이트라인에 접속되고, 홀수 번째 화소단위의 녹(Go) 컬러 

서브화소와 짝수 번째 화소단위의 적(Re), 청(Be) 컬러 서브화소는 각각 Gn+1 게이트라인에 접속되며, Gn+2 게

이트라인과 Gn+3  게이트라인 사이로 개재된 수평화소열의 서브화소 중에서 홀수 번째 화소단위의 적(Ro), 청

(Bo) 컬러 서브화소와 짝수 번째 화소단위의 녹(Ge) 컬러 서브화소는 각각 Gn+2 게이트라인에 접속되고, 홀수 

번째 화소단위의 녹(Go) 컬러 서브화소와 짝수 번째 화소단위의 적(Re), 청(Be) 컬러 서브화소는 각각 Gn+3 게

이트라인에 접속된다.   아울러 수직열의 서브화소 중에서 홀수 번째 화소단위의 적(Ro), 녹(Go) 컬러 서브화소

는 각각 임의로 D1 데이터라인에 접속되고, 홀수 번째 화소단위의 청(Be) 컬러 서브화소 및 짝수 번째 화소단위

의 적(Re) 컬러 서브화소는 D2 데이터라인에 접속되며, 짝수 번째 화소단위의 녹(Ge), 청(Be) 컬러 서브화소는 

D3 데이터라인에 접속된다.

그리고 이들 다수의 게이트라인(Gn,Gn+1,Gn+2,Gn+3...)은 게이트드라이버(62)에 연결되고, 다수의 데이터라인<48>

(D1,D2,D3,D4...)은  데이터드라이버(82)에 연결되는바,  게이트라인(Gn,Gn+1,Gn+2,Gn+3...)으로부터 전달되는  

게이트신호에  의해  각  게이트라인(Gn,Gn+1,Gn+2,Gn+3...)  별로  선택된  서브화소가  오픈되면  데이터라인

(D1,D2,D3,D4...)으로부터 전달되는 데이터신호가 해당 서브화소로 전달되어 구동된다.

이때 첨부된 도 6은 본 발명에 따른 DGIP 방식 액정패널에 인가되는 게이트신호를 나타낸 파형도로서, 앞서의 <49>

도 5를 함께 참조하면, Gn, Gn+1,Gn+2, Gn+3 게이트라인에 각각 인가되는 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신

호가 나타나 있다.

그리고 이중 Vgm 게이트신호와 Vgm+2 게이트신호 그리고 Vgm+1 게이트신호와 Vgm+3 게이트신호는 각각 1 주기 <50>

차이를 나타내고, Vgm 게이트신호와 Vgm+1 게이트신호, Vgm+1 게이트신호와 Vgm+2 게이트신호, Vgm+2 게이트신

호와 Vgm+3 게이트신호는 각각 차례로 1/2 주기 차이를 보이며, 이들 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호는 

박막트랜지스터의 턴-온 구간인 고전위게이트전압(Vgh)과 박막트랜지스터의 턴-오프 구간이 저전위게이트전압

(Vgl)이 반복되는 구형파로 이루어진다.

아울러 이들 Vgm, Vgm+1, Vgm+2, Vgm+3 게이트신호의 고전위게이트전압(Vgh) 후단부는 각각 고전위게이트전압<51>

(Vgh) 보다는 낮고 저전위게이트전압(Vgl) 보다는 큰 조정영역(a)이 부여되어 있는데, 이를 위해 타이밍콘트롤
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러(미도시)로부터 전달되는 제 1 및 제 2 플리커신호(FLK1,FLK2)가 사용되며, 이들 제 1 및 제 2 플리커신호

(FLK1,FLK2)는 서로 1/2 주기 차이는 보이는 구형파로서 Vgm, Vgm+2 게이트신호에는 제 1 플리커신호(FLK1)가 

혼입되고, Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에는 제 2 플리커신호(FLK2)가 혼입되어 있다.

즉, 본 발명에 따른 DGIP  방식 액정패널은 서로 1 주기 차이를 나타내는 두 개의 제 1 및 제 2 플리커신호<52>

(FLK1,FLK2)를 사용하는 것을 특징으로 하며, 이중 제 1 플리커신호(FLK1)는 Vgm, Vgm+2 게이트신호에 혼입되어 

각각의 고전위게이트전압(Vgh) 후단에 상대적으로 낮은 전위의 조정영역을 부여하고, 제 2 플리커신호(FLK2)는 

Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 혼입되어 각각의 고전위게이트전압(Vgh) 후단에 상대적으로 낮은 전위의 조정영역을 

부여한다.   다시 말해, 제 1 플리커신호(FLK1)는 Vgm, Vgm+2 게이트신호를 기준으로 한 신호파형으로서, 1 주

기 차이를 보이는 Vgm, Vgm+2 게이트신호에 혼입되어 각각의 고전위게이트전압(Vgh) 후단에 조정영역이 나타나

도록 하며, 제 2 플리커신호(FLK2)는 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호를 기준으로 한 신호파형으로서 제 1 플리커신호

(FLK1)와 1 주기 차이를 보이며, 서로 1 주기 차이를 보이는 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호에 혼입되어 각각의 고전

위게이트전압(Vgh) 후단에 조정영역이 나타나도록 한다.

이로써 일반적인 경우에서 살펴본 것처럼 단일 플리커신호의 혼입 시에 게이트신호 간의 주기 차이로 인해 나타<53>

날 수 있는 일부 게이트신호에 대한 신호왜곡을 해소하고, 모든 수평열에 대한 휘도차이 및 플리커 현상을 해소

할 수 있다.

그리고 이와 같은 제 1 및 제 2 플리커신호(FLK1,FLK2)에 의한 플리커현상을 제거하기 위해 게이트드라이버(6<54>

2)는 도 7의 구성을 나타낼 수 있다.

이때 도 7은 본 발명에 따른 DGIP 방식 액정표시장치에 적용될 수 있는 게이트드라이버(62)의 일부에 대한 블록<55>

도로서,  편의상  Gn,  Gn+1,  Gn+2,  Gn+3  게이트라인에만 한정하여  나타내었는바,  하나의  PWM(Pulse  Width  

Modulation : 64)과 두 개의 제 1 및 제 2 GPM(Gate Pulse modulation : 66,68) 그리고 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3 

게이트라인이 각각 연결되는 제 1 내지 제 4 L/S(Level Shifter : 70,72,74,76)를 포함할 수 있다.

이때 PWM(64)은 타이밍콘트롤러로부터 전달되는 제어신호를 적절히 처리하여 제 1 및 제 2 플리커신호 혼입 전<56>

의  게이트신호를  위한  클럭으로서  CGm,  CGm+1,  CG'm+2,  CG'm+3를  생성하고,  이를  통해  제  1  및  제  2  

GMP(66,68)가 각각 Vgm, Vgm+2, Vgm+1, Vgm+3 게이트신호를 생성할 수 있도록 하는 부분으로, 제 1 및 제 2 

GMP(66,68)에 고전위게이트전압(Vgh)을 기준신호로 제공할 수 있다.

다음으로 제 1 GMP(66)는 타이밍콘트롤러 및/또는 PWM(64)으로부터 전달되는 클럭신호와 고전위게이트전압(Vg<57>

h)를 이용해서 Vgm, Vgm+2 게이트신호를 생성하고, 타이밍콘트롤러로부터 전달되는 제 1 플리커신호(FLK1)를 각

각에 혼입시켜 Vgm, Vgm+2 게이트신호의 고전위게이트전압(Vgh) 후단에 조정영역을 부여하며, 제 2 GMP(68)는 

타이밍콘트롤러 및/또는 PWM(64)으로부터 전달되는 클럭신호와 고전위게이트전압(Vgh)를 이용해서 Vgm+1, Vgm+3 

게이트신호를 생성하고,  타이밍콘트롤로로부터 전달되는  제  2  플리커신호(FLK2)를 각각에  혼입시켜 Vgm+1,  

Vgm+3 게이트신호의 고전위게이트전압(Vgh) 후단에 조정영역을 부여한다.

그리고 이들 제 1 및 제 2 플리커신호(FLK1,FLK2)가 각각 혼입된 Vgm, Vgm+2 그리고 Vgm+1, Vgm+3 게이트신호<58>

는 각각 제 1 내지 제 4 L/S(70,72,74,76)를 통해 적절한 크기로 변환된 후 Gn, Gn+1, Gn+2, Gn+3 게이트라인

으로 전달된다.

    발명의 효과

이상에서 살펴본 바와 같이, 본 발명에 따른 DGIP 액정표시장치는 게이트신호 왜곡에 의한 화질저하 현상을 방<59>

지할 수 있는 장점이 있다.

특히 본 발명에 따른 DGIP 액정표시장치는 별도의 제 1 및 제 2 플리커신호를 이용해서 해당 게이트신호의 고전<60>

위게이트전압에 각각 개별적으로 조정영역을 부여하는바, 이 과정 중에 원치 않는 신호왜곡현상을 미연에 방지

할 수 있고, 이를 통해 플리커현상을 비롯한 화상 국부적인 휘도차이를 해소할 수 있는 장점이 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 일반적인 액정표시장치의 블록도.<1>

도 2는 일반적인 액정표시장치의 게이트신호에 대한 파형도.<2>

도 3은 일반적인 DGIP 방식 액정패널의 개요도.<3>
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도 4는 일반적인 플리커신호가 혼입된 DGIP 방식 액정패널의 게이트신호에 대한 파형도.<4>

도 5는 본 발명에 따른 DGIP 방식 액정패널에 대한 개요도.<5>

도 6은 본 발명에 따른 DGIP 방식 액정패널의 게이트신호에 대한 파형도.<6>

도 7은 본 발명에 따른 DGIP 방식 액정패널의 게이트드라이버에 대한 블럭도.<7>

<도면의 주요부분에 대한 부호의 설명><8>

50 : 액정패널 62 : 게이트드라이버<9>

64 : PWM 66,68 : 제 1 및 제 2 GPM<10>

70,72,74,76 : 제 1 내지 제 4 L/S<11>

Gn,Gn+1,Gn+2,Gn+3 : 게이트라인Vgm,Vgm+1,Vgm+2,Vgm+3 : 게이트신호<12>

도면

    도면1
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    도면2

    도면3
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    도면4

    도면5
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    도면6

    도면7
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外部链接 Espacenet

摘要(译)

本发明涉及DGIP（双像素栅极板）模式液晶显示器，其能够防止伴随闪
烁信号混合的栅极信号失真导致的屏幕质量降低及其图像实现方法。具
体地，本发明提供了液晶显示器和使用该液晶显示器的图像实现方法，
包括数据驱动器通过液晶面板传送数据线，其中垂直度和水平度像素线
被定义为矩阵的形式，并且栅极线被布置在液晶面板中。液晶面板到
Gn，Gn + 1，Gn + 2，Gn + 3（n是自然数）顺序沿单向和数据线变成
液晶具有栅极线和间同立构以及数据和控制信号的面板和输出第一和第
二闪烁信号的时序控制器以及传送到Gn和Gn + 2栅极线的栅极驱动器，
其分别将第二闪烁信号混合到Vgm + 1和Vgm + 3栅极信号并传送到Gn 
+ 1和Gn + 3栅极线。并且数据和控制信号图像信号Vgm，Vgm + 1，
Vgm + 2，Vgm + 3门信号在Vgm中进行生产后通过控制信号混合第一个
闪烁信号，并且Vgm + 2门信号。因此，可以消除在液晶面板的一些水平
像素线中出现的亮度变化。更改进的图像实现是可能。
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