
등록실용 20-0354621

- 1 -

(19)대한민국특허청(KR)

(12) 등록실용신안공보(Y1)

(51) 。Int. Cl.7

G02F 1/13

(45) 공고일자

(11) 등록번호

(24) 등록일자

2004년06월30일

20-0354621

2004년06월16일

(21) 출원번호 20-2004-0009824 (이중출원)

(22) 출원일자 2004년04월09일

(62) 원출원 특허 10-2004-0024466

원출원일자 : 2004년04월09일 심사청구일자 2004년04월09일

(73) 실용신안권자 성대군

경기 안양시 동안구 갈산동 샘마을대우아파트 103동 101호

(72) 고안자 성대군

경기 안양시 동안구 갈산동 샘마을대우아파트 103동 101호

(74) 대리인 이영필

이해영

기초적요건 심사관 : 고광석

(54)내부화면창을 구비한 액정표시장치

요약

본 고안은, 내부화면창을 구비한 액정표시장치에 관한 것으로서, 화상이 형성되는 LCD패널; 상기 LCD패널의 후측(

後側)에 배치되어 상기 LCD패널로 빛을 전달하며, 상기 LCD패널에서 실질적으로 화상표시가 가능한 상기 LCD패널

의 화면표시영역의 후측에 배치되는 영역의 적어도 일부 영역이 관통되어 형성되는 적어도 하나의 내부화면창을 갖

는 백라이트 유니트; 및 외부에서 상기 LCD패널의 화면표시영역을 투과하고 상기 백라이트 유니트의 내부화면창을 

통하여 인식가능하도록 상기 내부화면창의 후측에 배치되는 내부표시장치를 포함하는 것을 특징으로 한다. 이에 의

하여, 안내 및 광고 화면 또는 게임 중에 게임자의 흥미를 돋구게 하는 화면을 게임자에게 종래 보다 확실하게 전달할

수 있으며 게임 화면을 표시하는 내부표시장치와 광고 및 안내 화면 등과 같은 부수적인 화면을 표시하는 LCD패널이

하나의 장치에 일체화될 수 있어 효율적인 공간 활용이 가능하게 된다.

대표도

도 2

색인어

내부화면창을 구비한 액정표시장치, LCD패널, 화면개구, 내부화면창, 내부표시장치

명세서
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도 1은 본 고안의 일 실시예에 따른 내부화면창을 구비한 액정표시장치의 사시도,

도 2는 도 1의 액정표시장치의 백라이트 유니트에 대한 분해사시도이다.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

1 : 내부화면창을 구비한 액정표시장치 10 : LCD패널

12 : 화면표시영역 20 : 백라이트 유니트

21 : 도광판 21a : 도광판 화면개구

22 : 반사시트 22a : 반사시트 화면개구

23 : 프리즘시트 23a : 프리즘시트 화면개구

24 : 확산시트 24a : 확산시트 화면개구

25 : 보호시트 25a : 보호시트 화면개구

26 : 몰드프레임 27 : 백커버

28 : 내부화면창 30 : 내부표시장치

31 : 전원선 33 : 발광장치

40 : 외장프레임

고안의 상세한 설명

고안의 목적

고안이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 고안은, 내부화면창을 구비한 액정표시장치에 관한 것으로서, 보다 상세하게는, 종래 액정표시장치의 LCD패널의 

화면과 독립적으로 표시가능한 내부표시장치를 외부에서 LCD패널의 화면표시영역을 투과하여 인식할 수 있는 내부

화면창을 구비한 액정표시장치에 관한 것이다.

액정표시장치(Liquid Crystal Display : LCD)는 일정한 전압을 가하면 액정(액정 크리스털)의 분자배열이 흐트러져

서 빛을 통과하지 못하게 하는 원리를 이용한 것으로서 칼라음극선관(Cathode Ray Tube : CRT)에 비하여 가격이 

비싸다는 단점은 있으나 얇게 제조할 수 있어 중량이 적게 나갈 뿐만 아니라 평면화가 쉽다는 장점이 있어 널리 사용

되고 있으며 이에 따라 액정표시장치의 개발은 눈부시게 발전하고 있다.

액정표시장치는 일반적으로 LCD패널과 백라이트 유니트를 구비하고 있다. 백라이트 유니트는, LCD패널이 그 자체

적으로 빛을 발산하지 못하고 빛의 투과율을 조절하는 방식으로 채용되기 때문에 LCD패널에 소정의 화상이 형성되

도록 하려면 LCD패널로 빛을 투사하여야 하는데 이러한 기능을 수행하게 된다. 백라이트 유니트는 광원을 LCD패널

의 평면 일 측에 배치하여 LCD패널 전면을 직접 조광하는 직하 방식과, 패널의 일 측면 또는 다수의 측면에 선 광원

을 배치시켜 도광판 및 반사시트 등에 광선을 반사 및 확산하는 에지(edge) 방식으로 나뉘어진다. 현재 노트북컴 퓨

터와 같은 기기는 주로 후자의 에지 방식을 채용하고 있다.

이러한 백라이트 유니트에 대하여 좀 더 살펴보면, 백라이트 유니트는, 광원인 형광램프에서 발한 빛을 LCD패널의 

판면을 향해 집광시키는 도광판과, 도광판 일 측에 배치되어 도광판으로부터 나오는 빛을 반사시키는 반사시트와, 반

사시트에 대한 도광판의 타측에 배치되는 프리즘시트와, 도광판과 프리즘시트 사이에 배치되어 빛을 확산시키는 확

산시트와, 프리즘시트의 LCD패널 측에 배치되는 보호시트가 탑다운(Top Down) 방식으로 몰드프레임 적층되어, LC

D패널로 빛을 전달하게 된다.
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한편, 전술한 바와 같이 액정표시장치는 다양한 분야에서 사용되고 있는데, 구체적으로 전자시계, 전자계산기, 액정T

V, 노트북PC 등 전자제품, 자동차, 항공기의 속도표시판 및 운행시스템 등에 폭넓게 사용되고 있다. 또한 보다 특수

하게는 근자에 카지노, 게임실이나 오락실 등에도 안내 및 광고 화면을 표시하기 위해서 또는 게임자의 흥미나 기분을

돋구기 위한 화면을 표시하기 위해서 사용되기도 한다. 게임자의 흥미를 돋구기 위한 화면을 표시하는 경우는 예를 

들자면, 슬롯머신에서 잭팟이 터졌을 때 이를 축하하기 위한 메시지와 관련된 화상을 표시하는 경우로서, 이러한 화

상을 제공함으로써 제임자의 기분뿐만 아니라 게임장의 분위기를 한층 돋구어 줄 수 있게 된다.

그런데, 종래의 액정표시장치에 있어서는, 백라이트 유니트가 LCD패널과 실질적으로 동일한 크기로 LCD패널의 후

측(後側)에 배치될 수밖에 없는 구조이므로 LCD패널의 화면표시영역에 표시되는 화면과 독립된 화면을 표시하여야 

하는 게임표시장치와 하드웨어적으로 통합이 이루지지 못하고 있고 따라서 카지노 등에서는 게 임자에게 안내 및 광

고 화면을 표시하거나 게임자의 흥미나 기분을 돋구기 위한 화면을 표시하기 위해서는 별도의 액정표시장치를 슬롯

머신 등과 같은 게임표시장치의 상부에 분리 설치하고 있으나, 게임에 몰입하는 게임자는 실제로 게임표시장치만을 

보게 되지 그 상부 등에 별도로 설치된 이러한 액정표시장치를 거의 보지 않게 되므로 게임자에게 안내 및 광고 화면

을 보여주거나 게임자의 흥미나 기분을 돋구기 위한 화면을 보여주고자 하는 원래의 목적을 달성할 수 없는 문제점이

있었다. 또한 액정표시장치를 슬롯머신 등과 같은 게임표시장치의 상부에 별도로 분리 설치하여야 하므로 공간활용

에 있어서도 비효율적인 문제점이 있었다.

고안이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 고안의 목적은, 종래의 이러한 문제점을 해결하기 위하여, 안내 및 광고 화면 또는 게임 중에 게임자의 흥

미를 돋구게 하는 화면을 게임자에게 종래 보다 확실하게 전달할 수 있으며 게임 화면을 표시하는 내부표시장치와 광

고 및 안내 화면 등과 같은 부수적인 화면을 표시하는 LCD패널이 하나의 장치에 일체화될 수 있어 효율적인 공간 활

용이 가능한 내부화면창을 구비한 액정표시장치를 제공하는 것이다.

고안의 구성 및 작용

상기 목적은, 본 고안에 따라, 화상이 형성되는 LCD패널; 상기 LCD패널의 후측(後側)에 배치되어 상기 LCD패널로 

빛을 전달하며, 상기 LCD패널에서 실질적으로 화상표시가 가능한 상기 LCD패널의 화면표시영역의 후측에 배치되는

영역의 적어도 일부 영역이 관통되어 형성되는 적어도 하나의 내부화면창을 갖는 백라이트 유니 트; 및 외부에서 상

기 LCD패널의 화면표시영역을 투과하고 상기 백라이트 유니트의 내부화면창을 통하여 인식가능하도록 상기 내부화

면창의 후측에 배치되는 내부표시장치를 포함하는 것을 특징으로 하는 내부화면창을 구비한 액정표시장치에 의해 달

성된다.

여기서, 상기 백라이트 유니트는, 빛을 발산하는 램프가 장착되며, 상기 빛을 상기 LCD패널의 판면을 향해 집광시키

는 도광판; 상기 도광판 일 측에 배치되어 상기 도광판으로부터 나오는 빛을 반사시키는 반사시트; 상기 반사시트에 

대한 상기 도광판의 타측에 배치되는 프리즘시트; 상기 도광판과 상기 프리즘시트 사이에 배치되어 상기 빛을 확산시

키는 확산시트; 상기 프리즘시트의 상기 LCD패널 측에 배치되는 보호시트를 포함하며, 상기 내부화면창은, 상기 도

광판, 상기 반사시트, 상기 프리즘시트, 상기 확산시트, 그리고 상기 보호시트에 각각 실질적으로 크기가 동일하며 동

축적으로 관통형성된 각 화면개구에 의하여 마련되는 것이 바람직하다.

그리고, 상기 내부화면창은 상기 LCD패널의 화면표시영역의 실질적으로 중앙영역에 마련될 수 있다.

또한, 상기 내부화면창은 실질적으로 상기 LCD패널의 화면표시영역의 형상의 1/2보다 작은 동일한 형상으로 구성될

수 있다. 즉 LCD패널이 사각형상인 경우에는 내부화면창도 사각형상으로 구성할 수 있다.

한편, 상기 내부표시장치는, 외부로부터 전원을 공급받아 빛을 발하는 발광장치를 구비하며, 사용자가 게임을 할 때 

게임의 상태를 표시하는 게임표시장치인 것이 바람직하다.

이 때, 상기 내부표시장치의 발광장치의 전방에 설치되어 상기 발광장치의 빛이 상기 LCD패널로 투사되는 것을 방지

하는 빛차단막을 더 포함하는 것이 보다 바람직하다.

이하에서는 첨부도면을 참조하여 본 고안에 대해 상세히 설명한다.

도 1은 본 고안의 일 실시예에 따른 내부화면창을 구비한 액정표시장치의 사시도로서, 이에 도시된 바와 같이, 본 고

안의 일 실시예에 따른 내부화면창을 구비한 액정표시장치(1)는, 화상이 표시되는 화면표시영역(12)을 갖는 LCD패

널(10)과, LCD패널(10)의 화면표시영역(12)의 후측(後側)에 배치되는 영역 중 대략 중앙영역에 관통형성된 내부화
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면창(28)을 갖는 백라이트 유니트(Back-light unit)(20)와, 내부화면창(28)을 통하여 외부에서 인식가능하도록 내부

화면창(28)의 후측에 배치되며 또한 LCD패널(10)의 화면표시영역(12)의 화상과 독립적으로 표시되는 내부표시장치

(30)와, 이들을 지지하는 외장프레임(40)을 구비한다. 만약 전방에서 본 고안의 일 실시예에 따른 내부화면창을 구비

한 액정표시장치(1)를 바라보게 되면, LCD패널(10)의 화면표시영역(12)이 외부에서 투명하게 보이게 되므로 내부화

면창(28)의 평면 상에 배치된 내부표시장치(30)가 외부에서 인식되게 된다. 즉 내부화면창(28)이 형성된 백라이트 유

니트(20)의 앞쪽에 배치된 LCD패널(10)의 화면표시영역(12)으로는 빛이 전달되지 못하여 외부에서는 LCD패널(10)

의 화면표시영역(12)을 투과하여 내부화면창(28)을 통하여 내부표시장치(30)를 볼 수 있게 되는 것이다. 이 때 비록 

LCD패널(10)의 화면표시영역(12) 중 내부화면창(28)의 앞쪽의 영역은 화상이 전송되더라도 잘 보이지 않는다 하더

라도 LCD패널(10)의 화면표 시영역(12)으로 보내는 화상이 전체 화면표시영역(12)에 표시되도록 구성할 수도 있을 

것이며, 때에 따라서는 소프트웨어 측면에서 내부화면창(28)의 앞쪽의 LCD패널(10)의 화면표시영역(12)에는 화상이

표시되지 않도록 구현할 수도 있을 것이다.

여기서, LCD패널(10)은 TFT 소자가 형성된 TFT 기판(미도시)과, TFT 기판의 상부면에 부착되며 칼라필터 패턴이 

하부면에 형성된 칼라필터 기판(미도시)으로 이루어져 있는데, TFT 기판은 구동용 탭 IC에 의해 인쇄회로기판과 전

기적으로 접속되게 된다.

다음으로, 도 2는 도 1의 백라이트 유니트에 대한 분해사시도로서, 도 1과 함께 이를 참조하면, 백라이트 유니트(20)

는, 광원인 형광램프에서 발한 빛을 LCD패널(10)의 판면을 향해 집광시키는 도광판(21)과, 도광판(21) 일 측에 배치

되어 도광판(21)으로부터 나오는 빛을 반사시키는 반사시트(22)와, 반사시트(22)에 대한 도광판(21)의 타측에 배치

되는 프리즘시트(23)와, 도광판(21)과 프리즘시트(23) 사이에 배치되어 빛을 확산시키는 확산시트(24)와, 프리즘시

트(23)의 LCD패널(10) 측에 배치되는 보호시트(25)와, 이들이 탑다운(Top Down) 방식으로 적층 조립되는 몰드프레

임(26)과, 반사시트(22)의 하부면 전체를 커버하며 몰드프레임(26)에 결합되는 금속 재질의 백커버(back cover)(27)

를 구비한다. 여기서 상부에 또한 LCD패널(10)이 일차적으로 지지되는 몰드프레임(26)에는 램프 반사체(Lamp Refl

ector)가 구비된 램프조립체(29)가 형광램프 주위에서 설치된다. 그리고 도광판(21), 반사시트(22), 프리즘시트(23), 

확산시트(24) 및 보호시트(25)에는 각각 실질적으로 크기가 동일하며 동축적으로 관통형성된 화면개구(21a, 22a, 23

a, 24a, 25a)가 각각 형성되어 있는데, 백라이트 유니트(20)의 내부화면창(28)은 이들 각 화면개구(21a, 22a, 23a, 2

4a, 25a)에 의하여 마련된다. 즉 도광판(21), 반사시트(22), 프리즘시트(23), 확산시트(24) 및 보호시트(25)가 몰드프

레임(26)에 적층됨으로써 이들의 화면개구(21a, 22a, 23a, 24a, 25a)가 내부화면창(28)을 형성하게 되는 것이다. 따

라서 도광판(21), 반사시트(22), 프리즘시트(23), 확산시트(24) 및 보호시트(25)의 각 화면개구(21a, 22a, 23a, 24a, 

25a)를 원하는 형상 및 크기 그리고 다양한 개수로 다양하게 형성하게 되면 그에 따라 내부화면창(28)도 다양한 형상

및 크기 그리고 다양한 개수로 형성되게 된다. 예를 들어 원형 또는 사각형의 형상으로 형성할 수도 있고 사각형의 형

상이라도 하나의 사각형이 아니라 세 개의 사각형의 형상으로 형성할 수도 있다. 본 실시예에서 내부화면창(28)은 실

질적으로 LCD패널(10)의 화면표시영역(active area)(12)의 형상의 1/2보다 작은 동일한 형상 즉 사각형상을 가지며,

LCD패널(10)의 화면표시영역(12)의 실질적으로 중앙영역에 배치되어 있다.

백라이트 유니트(20)의 구성을 보다 자세히 살펴보면, 도광판(21)의 일단에는 빛을 발산하는 광원인 형광램프가 몰드

프레임(26)에 의하여 장착되어 있는데, 몰드프레임(26)은 형광램프에서 나오는 광량을 도광판(21)으로 모아주는 역

할을 하며, 도광판(21)은 투명한 아크릴 패널을 이용해 형광램프로부터 발산되는 빛을 받아들이고 이 아크릴 표면에 

증착된 일정 면적과 모양을 가진 패턴을 통해 화면 전 영역에 걸쳐 빛을 균일하게 분포시켜주는 역할을 한다. 그리고 

반사시트(22)는 도광판(21) 아랫면으로 빠져 나오는 빛을 다시 반사시켜 도광판(21) 내로 돌려보내는 기능을 수행하

며, 프리즘시트(23)는 확산시트(24)에서 나오는 빛을 굴절, 집광시켜 휘도를 상승시키며, 확산시트(24)는 도광판(21)

상면에 위치하여 도광판(21) 표면으로부터 일정한 방향으로 빠져 나오는 빛을 산란시켜 도광판(21) 표면 전반에 걸쳐

골고루 퍼지게 하는 기능을 담당하며, 보호시트(25)는 스크래치(scratch) 발생이 쉽고, 프리즘시트 2매 사용 시 모아

레 현상이 나타날 수 있으므로 이를 방지하는 역할을 하며 빛을 확산시켜 프리즘시트(23)에 의해 좁아진 시야각을 넓

혀 주는 기능도 수행한다. 이러한 기능 및 역할을 고려해볼 때, 도광판(21), 반사시트(22), 프리즘시트(23), 확산시트(

24) 및 보호시트(25) 들에 화면개구(21a, 22a, 23a, 24a, 25a)를 관통형성하더라도 화면개구(21a, 22a, 23a, 24a, 2

5a)를 형성하지 않은 각 영역은 제 기능을 수행하는데 큰 지장이 없음을 알 수 있다.

내부표시장치(30)는 사용 용도에 따라 다양하게 선택될 수 있으나 본 실시예에서는 사용자가 게임을 할 때 게임의 상

태를 표시하는 게임표시장치(30) 즉 1개 이상의 릴(Reel)이다. 이 게임표시장치(30)는 본체와 연결되어 본체를 통한 

게임자의 조작에 의해 그 상태가 표시되게 된다. 이러한 게임표시장치(30)는 자체적으로 이 게임표시장치(30)를 조명

하기 위한 발광장치(33)를 구비하며, 발광장치(33)는 전원선(31)에 의하여 외부로부터 전원을 공급받아 빛을 발함으

로써 외부에서 내부화면창(28)을 통하여 선명히 인식될 수 있게 한다. 또한 필요한 경우에는, 게임표시장치(30)로 빛

을 조명하는 발광장치(33)의 빛이 LCD패널(10)로 투사되어 LCD패널(10)의 화면표시영역(12) 상의 화상에 영향을 

주는 것을 최소한으로 방지하기 위하여 빛차단막(미도시)이 발광장치의 전방에 설치되어 있을 수 있다.

이러한 구성에 의하여, 본 고안에 일 실시 예에 따른 내부화면창을 구비한 액정표시장치의 한 가지 예시적인 사용방

법에 대하여 설명하면 다음과 같다.
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우선, LCD패널(10)의 전원을 차단하거나 LCD패널(10)의 화면표시영역(12)으로 화면을 전송하지 않거나 또는 내부

표시장치(30)의 발광장치(33)를 조절하는 방식으로 내부표시장치(30)는 선명하게 표시하고 LCD패널(10)의 화면표

시영역(12)은 다소 부차적이 되도록 표시하여 게임자가 내부표시장치(30)를 보다 명확히 그리고 집중적으로 볼 수 있

도록 한다. 그러면 게임자는 LCD패널(10)의 화면표시영역(12)을 투과하고 백라이트 유니트(20)의 내부화면창(28)을

통하여 인식되는 내부표시장치(30)를 보고서 게임을 진행하게 된다. 게임을 진행 중에도 필요한 경우 내부표시장치(

30)가 보이는데 장애를 주지 않도록 하면서 안내 및 광고 또는 게임자의 흥미를 돋구는 화상을 LCD패널(10)의 화면

표시영역(12)에 표시할 수 있다. 그러다가 게임이 잠시 중단되어 안내 및 광고를 위한 화면을 보낼 필요가 있는 경우 

또는 게임 중에 내부표시장치(30) 예를 들어 슬롯머신에서 잭팟이 터지는 경우와 같이 게임자에게 축하메시지를 보낼

필요가 있는 경우에 LCD패널(10)의 화면표시영역(12)으로 그에 대한 화상이 표시되도록 한다. 이 때에는 LCD패널(

10)의 화면표시영역(12)의 화면도 잘 보이도록 선명한 화면을 내보내는 것이 되겠으나 예를 들어 게임표시장치(30)

의 발광장치(33)를 끄는 등과 같이 LCD패널(10)의 화면표시영역(12)에 표시되는 화상이 집중적으로 보이도록 하여 

게임자가 이를 집중적으로 볼 수 있도록 할 수도 있다. 이러한 방식으로 게임자는 안내 및 광고 화면 또는 흥미를 돋

구는 화면을 종래 게임표시장치와 액정표시장치가 각각 별도로 설치된 경우보다 용이하게 인 식할 수 있게 된다.

이상과 같이, 액정표시장치를, 화상이 형성되는 LCD패널(10)과, LCD패널(10)에서 실질적으로 화상표시가 가능한 L

CD패널(10)의 화면표시영역(12)의 후측에 배치되는 영역의 대략 중앙의 일부 영역이 관통되어 형성되는 내부화면창

(28)을 갖는 백라이트 유니트(20)와, 외부에서 백라이트 유니트(20)의 내부화면창(28)을 통하여 인식가능하도록 내

부화면창(28)의 후측에 배치되는 내부표시장치(30)를 구비하도록 구성함으로써, 축하메시지나 안내 및 광고메시지에

관한 화면을 게임 시에 보다 확실하게 게임자에게 전달할 수 있게 된다.

전술한 실시 예에서는, 백라이트 유니트가 보호시트를 포함하고 있는 것에 대하여 상술하였으나, 백라이트 유니트에

서 보호시트를 생략할 수 있음은 물론이며, 이 경우에 내부화면창은 각각 화면개구가 관통형성된 도광판, 반사시트, 

프리즘시트, 확산시트가 적층됨으로써 마련되며, 또한 전술한 실시예에서 백라이트 유니트가 1매의 프리즘시트를 구

비한 것에 대하여 상술하였으나, 경우에 따라서는 2매의 프리즘시트를 구비할 수 있음은 물론이다.

그리고 전술한 실시예에서는 내부화면창이 하나 형성된 것에 대하여 상술하였으나 복수개로 형성될 수 있음은 당연

하다.

또한 전술한 실시예에서는, 내부표시장치는 게임표시장치인 것에 대하여 상술하였으나 다양한 장치일 수 있는데 예

를 들어 소형의 종래 액정표시장치가 될 수도 있음은 물론이다.

고안의 효과

이상 설명한 바와 같이, 본 고안에 따르면, 안내 및 광고 화면 또는 게임 중에 게임자의 흥미를 돋구게 하는 화면을 게

임자에게 종래 보다 확실하게 전달할 수 있으며 게임 화면을 표시하는 내부표시장치와 광고 및 안내 화면 등과 같은 

부수적인 화면을 표시하는 LCD패널이 하나의 장치에 일체화될 수 있어 효율적인 공간 활용이 가능하도록 한 내부화

면창을 구비한 액정표시장치가 제공된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
화상이 형성되는 LCD패널;

상기 LCD패널의 후측(後側)에 배치되어 상기 LCD패널로 빛을 전달하며, 상기 LCD패널에서 실질적으로 화상표시가

가능한 상기 LCD패널의 화면표시영역의 후측에 배치되는 영역의 적어도 일부 영역이 관통되어 형성되는 적어도 하

나의 내부화면창을 갖는 백라이트 유니트; 및

외부에서 상기 LCD패널의 화면표시영역을 투과하고 상기 백라이트 유니트의 내부화면창을 통하여 인식가능하도록 

상기 내부화면창의 후측에 배치되는 내부표시장치를 포함하는 것을 특징으로 하는 내부화면창을 구비한 액정표시장

치.

청구항 2.
제1항에 있어서,

상기 백라이트 유니트는,
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빛을 발산하는 램프가 장착되며, 상기 빛을 상기 LCD패널의 판면을 향해 집광시키는 도광판;

상기 도광판 일측에 배치되어 상기 도광판으로부터 나오는 빛을 반사시키는 반사시트;

상기 반사시트에 대한 상기 도광판의 타측에 배치되는 프리즘시트;

상기 도광판과 상기 프리즘시트 사이에 배치되어 상기 빛을 확산시키는 확산시트;

상기 프리즘시트의 상기 LCD패널 측에 배치되는 보호시트를 포함하며,

상기 내부화면창은, 상기 도광판, 상기 반사시트, 상기 프리즘시트, 상기 확산시트, 그리고 상기 보호시트에 각각 실질

적으로 크기가 동일하며 동축적으로 관통형성된 각 화면개구에 의하여 마련되는 것을 특징으로 하는 내부화면창을 

구비한 액정표시장치.

청구항 3.
제1항에 있어서,

상기 내부화면창은 상기 LCD패널의 화면표시영역의 실질적으로 중앙영역에 마련되는 것을 특징으로 하는 내부화면

창을 구비한 액정표시장치.

청구항 4.
제1항에 있어서,

상기 내부화면창은 실질적으로 상기 LCD패널의 화면표시영역의 형상의 1/2보다 작은 동일한 형상인 것을 특징으로 

하는 내부화면창을 구비한 액정표시장치.

청구항 5.
제1항에 있어서,

상기 내부표시장치는, 외부로부터 전원을 공급받아 빛을 발하는 발광장치를 구비하며, 사용자가 게임을 할 때 게임의

상태를 표시하는 게임표시장치인 것을 특징으로 하는 내부화면창을 구비한 액정표시장치.

청구항 6.
제5항에 있어서,

상기 내부표시장치의 발광장치의 전방에 설치되어 상기 발광장치의 빛이 상기 LCD패널로 투사되는 것을 방지하는 

빛차단막을 더 포함하는 것을 특징으로 하는 내부화면창을 구비한 액정표시장치.
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专利名称(译) 一种具有内部屏幕窗口的液晶显示装置

公开(公告)号 KR200354621Y1 公开(公告)日 2004-06-30

申请号 KR2020040009824 申请日 2004-04-09

[标]申请(专利权)人(译) SEONG DAE GOON TONY
盛大.

申请(专利权)人(译) 盛大.

当前申请(专利权)人(译) 盛大.

[标]发明人 SEONG DAE GOON TONY

发明人 SEONG, DAE GOON TONY

IPC分类号 G02F1/13

CPC分类号 G02F1/133524 G02B6/0025 G02B6/0031 G02F2001/133342

代理人(译) LEE，YOUNG PIL
李，杨HAE

外部链接 Espacenet

摘要(译)

本发明涉及一种配备有内幕窗的液晶显示器。并且它包括具有至少一个
内部屏幕窗口的背光单元，该内部屏幕窗口形成的区域穿过布置在LCD
面板的显示区域的后侧的区域，该区域能够进行图像显示，其布置在后
侧。液晶面板：中国商人形成的液晶面板和内部表市场价值穿透液晶面
板的显示区域，并通过背光内幕窗口安装在内幕原创背面的外侧单位以
便可识别。因此，LCD面板指示包括内部表市场价值的附带屏幕，指示
游戏屏幕广告和引导屏幕等比以前，同时在指南和广告屏幕或者真实地
传递引起玩家兴趣的屏幕。玩家的游戏可以在一个装置中统一，并且有
效的空间共轭是可能的。液晶显示器，LCD面板，屏幕开口，内部屏幕
窗口，内部表市场价值包括内部屏幕窗口

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/7691ec7b-3333-4d24-8ac9-33525fad7b66
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/049432803/publication/KR200354621Y1?q=KR200354621Y1

